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1. SYSTEMKONZEPT

1.1. El NFUEHRUNG

DER KLEI NCOVPUTER KC 85/2 | ST EIN GERAET M T HOHEN GEBRAUCHS-

VERTEI GENSCHAFTEN. NEBEN TONAUSGABEMOEGLI CHKEI T KOENNEN

VOLLGRAFI SCHE BILDER IN 16 VORDERGRUND- UND 8 H NTERGRUND-

FARBEN DARGESTELLT WERDEN.

DER KC8 5/2 BESITZT EINEN RAM VON 16 KBYTE, EINEN |IRM
( Bl LDW EDERHOLSPEI CHER) VON 16 KBYTE UND EI NEN ROM VON 4 KBYTE.

DI ESER BETRI EBSSYSTEM ROM ENTHAELT NUR DI E W CHTI GSTEN PROGRAMVE
ZUR BEDI ENUNG DER PERI PHERI E. EINE UEBERSICHT WRD IM BILD 1
(S. 8. 2.1) GEGEBEN

DAS BETRI EBSSYSTEM HC- CACS (CASSETTE Al DED OPERATI NG SYSTEM

VERWALTET DI E GERAETETREI BER-ROUTI NEN M TTELS MENUETECHNIK. I M
FOLGENDEN SOLLEN DIE EINZELNEN  SOFTWARE- BAUGRUPPEN  NAEHER
BESCHRI EBEN WERDEN, VORRAUSSETZUNG ZUR  ANVENDUNG DI ESER
SOFTWARE- BESCHREI BUNG SI ND KENNTNI SSE | N ASSEMBL ERPROGRAMM ERUNG
SYPS K1520.

1.2. MERKVALE DES BETRI EBSSYSTEMS

DAS BETRI EBSSYSTEM HC-CACS I ST, UM VI ELEN ANWENDUNGSBEREI CHEN
GERECHT ZU WERDEN, SEHR FLEXI BEL AUSGELEGI. ES ERMOEG.I CHT DEM
ANVENDER

- DAS ElI N- AUSGABEGERAET DES BETRI EBSSYSTEMS FREI ZU DEFI NI EREN,

- DEN ARBEI TSSPEI CHER FUER DAS BETRI EBSSYSTEM DEN
KELLERSPEI CHER ( STACK) UND DI E | NTERRUPT- TABELLEN AN BELI EBI GE
STELLEN | M RAM ANZUORDNEN,

- LEI CHT El GENE MASCH NENPROGRAMMVE DURCH MENUETECHNIK | N DAS
SYSTEM EI NZUBI NDEN,

- DEN El GENEN PROGRAMMVEN BEI M AUFRUF UEBER MENUE BI' S ZU NAXI VAL
10 PARAMETER ZU UEBERGEBEN,

- DIE SYSTEMRESOURCEN DURCH EI NE GROSSE ANZAHL VON
SYSTEMUNTERPROGRAMVEN VOLLSTAENDI G ZU NUTZEN,

- ERVEI TERUNGSBAUGRUPPEN  ( MODULE) ZU  VERWALTEN, D.H, ES
KOENNEN SOM T MAX. 62 MODULE QUASI GLEICHZEITIG BETRI EBEN
WERDEN,

- DIE | M GRUNDGERAET ENTHALTENEN SPEI CHER (RAM IRM ROM EIN
UND AUSZUSCHALTEN,

- DAS | M GRUNDGERAET ENTHALTENE BETRI EBSSYSTEM ABZUSCHALTEN UND
M T EI NEM ANDEREN IN EINEM MODUL ENTHALTENEN ZU ARBEI TEN,

- RAM SPEI CHERBLCECKE M T EINEM SCHREIBSCHUTZ ZU  VERSEHEN,

- DDE SECHS AUF DER TASTATUR ENTHALTENEN  FUNKTI ONSTASTEN
(F1...F6) IN BEIDEN MOEGLI CHEN BELEGUNGEN M T BELI EBI GEN CCDES



T
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ODER ZEI CHENKETTEN (Z. B. MENUE- ODER BASI C- SCHLUESSELWOERTERN
ODER ABARBEI TUNGSTASTENFOLGEN (JOBS) ZU BELECEN,

FUER DI E DARSTELLUNG VON ZEI CHEN AUF DEM BI LDSCH RM BELI EBI GE
ZE| CHENBI LDTABELLEN ( ZEI CHENGENERATOREN) ZU VERWENDEN, D. H.
VAN KANN S| CH ZElI CHENBI LDER FREI DEFI NI EREN (Z.B. KYRI LLI SCHE
BUCHSTABEN, GRAPHI KZEICHEN) UND DIESE Z.B. AUF MAGNETBAND
ABSPEI CHERN UND

DI E ZEI CHENCODES DER TASTATUR BELI EBI G ZUORDNEN

MBILD 2 | ST Dl E ZENTRALE STEUERSCHLEI FE VOM HC- CACS ANGEGEBEN.
E

STEUERUNG DER FUNKTIONEN VON CAGCS DEUTLI CH
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HC- CAQS

( Einschalten ) ( RESET-TASTE )

Speicher bschen/
Module abschalten

Init. Monitor-RAM.
PIO, CTC
i { MENU" )
Meniaufbau
Tostatureingabe

( MonNRET ) |

Bildschirmausschrift

]
Suchen MenUwor-
ter im Speicher ERROR

Argumente erfassen

Argumente
richtig ?

HL = ARG 1
DE = ARG 2
BC=ARG 3
| Bid 2
ausgewithltes Steuerschleife des
Programm Befriebssystem
mit RETURN beendet )
T

S-2.2-




2. SPElI CHERAUFTEI LUNG

RAM 16KDRAM ADRESSE 00OOH. . . 3FFFH - ANVENDERSPEI CHER
| RM  16KDRAM ADRESSE 8000H. . . 8FFFH - Bl LDW EDERHOLSPEI CHER
ROM 2X2 K EPROM ADRESSE EOOOH. .. E7FFH

UND FOOOH. .. F7FFH - BETRI EBSSYSTEM

2. 2. VERWENDBARE SPElI CHERBEREI CHE FUER PROGRAMMVE UND DATEI EN

- ADRESSBEREICH 0...13FH FUER ANVWENDER BEDI NGT' NUTZBAR, DA
DI ESEN BEREI CH SPEZI ALPROGRAMVE (Z.B. TESTMONI TOR U A)
VERVENDEN.

- ADRESSBEREI CH 140H...1FFH | M NORVALZUSTAND MONI TOR-RAM UND
STACK; KANN VOM ANVENDER AUF ANDERE ADRESSBEREI CHE UNVDEFI NI ERT
WERDEN ( VGL. UNTERPROGRAMM SI XD) .

- ADRESSBEREI CH 200H. .. 3FFFH. FREI FUER ANWENDER.

- ADRESSBEREI CH 8000H. . . BBFFH: W RD VOM BETRI EBSSYSTEM GENUTZT:

8000H. . . A7TFFH - PI XEL- RAM ( Bl LDPUNKTSPEI CHER) 10 KBYTE
AB00H. . . BIFFH - COLOR- RAM §FARBATTRI BUTSPEI CHER) 2,5 KBYTE
B200H. . . B6FFH - VI DEO- RAM ( ASCI | - SPEI CHER) 1,25 KBYTE
B700H. . . B77FH - KASSETTENPUFFER 128 BYTE
B780H. . . B7FFH - MONI TOR- RAM 128 BYTE
B8OOH. . . BBFFH - MODUL- STEUERWORT- SPEI CHER 256 BYTE
BOOOH. . . BO7FH - FUNKTI ONSTASTEN- SPEI CHER 128 BYTE
B980OH. . . BOFFH - FENSTERVEKTOR- SPEI CHER 128 BYTE
BAOOH. . . BBFFH - NACHLADBARE ZUSATZPROGRAMVE 512 BYTE

- ADRESSBEREI CH BCOOH. . . BFFFH: FREI FUER ANVENDER. H ERBElI | ST
ZU BEACHTEN, DASS DI E ZUGRI FFSZEI T ZU DI ESEM RAM RELATI V GRCSS
IST (2,4 MCRO-SEK.) UND DIE ZUCRIFFE AUF DEM BILDSCH RM
S| CHTBAR S| ND.

(VG.. BILD 3)



FFFFH

Frei BFFFH
ROMII FagioH frei for Anwender
POWER ON FooeH A——BCOOH
Frei nachladb.Zusatzpr
RESET F8OZH BAGEH
ROMI EOEEH Fenstervektorspeicher
TASTE B98EH
Funktionstastatur-
speicher
B9@
Modulsteuerwort-
Frei B8z speicher
MONITOR -RAM
B783 H
Kassettenpuffer
CEdeH B70@H
VIDEQ-RAM
(ASCII- Puffer)
B207H
COLOR- RAM
L (Farbattributspeicher]
IX- Bereich
Arbeitszellen
Tastatur/ Kassette S0P0H A8PEH
F Frei
System
PIO/CTC
Interrupt- L. 010
tabellen 1ESH - Pixel- RAM
(Bildpunktspeicher)
Anwender
1D4H RAM
System- J
stock
o — 208H
14@H 8EEH
3

Bild
&-31- P Speicheraufteitung KC 2%/3



3. MODULKONZEPT

DAS GRUNDGERAET DES KC 85/2 ERLAUBT DEN ANSCHLUSS VON 2
ERVEI TERUNGSMODULEN UND MEHREREN ERWEI TERUNGSAUFSAETZEN.  FUER
DI E MODULE BEFI NDEN SI CH AN DER VORDERSEI TE DES GRUNDGERAETES
ZVEl MODULSCHAECHTE, IN DIE DI E MODULE EI NGESTECKT UND M T DEM
RECHNERBUS KONTAKTI ERT WERDEN.

ALS MODULE SI ND GEPLANT:

- RAM EXPANSI ON (16 K BYTE DYN RAM

- EPROM EXPANSI ON (8 K BYTE)

- ANVENDER- PORT DI G TALE UND | NCREMENTALE EIN-/AUSGABE (1 PIQ
1 CTQ

- SERI E?_LES | NTERFACE V24

- RAM EXPANSI ON (64 K BYTE DYN)

- MODULE M T FESTPROGRAMMEN ( BASI C- MODUL) USW

FUER DI E ERWEI TERUNGSAUFSAETZE WURDE DAS GLEI CHE GEFAESS- SYSTEM
WE FUER DAS GCRUNDGERAET VORGESEHEN. DIE  AUFSAETZE SIND
STAPELBAR, D.H BEl ENTSPRECHENDER VERFUEGBARKEI T KANN SI CH DER
ANVENDER EI NEN " TURM' ZUSAMMENSTELLEN. DI E AUFSAETZE WERDEN AN
DER RUECKSEI TE UNTEREINANDER UND MT DEM |IM  GRUNDGERAET
ENTHALTENEN RECHNERBUS VERBUNDEN. JEDER AUFSATZ ENTHAELT EINE
El GENE STROWERSORGUNG

ALS ERVEI TERUNGSAUFSAETZE SI ND GEPLANT:

- AUFSATZ M T VI ER WEI TEREN MCDULSCHAECHTEN
- EPROM PROGRAMM ER- UND LOESCHGERAET.

DURCH EI NE SPEZIELLE STEUERUNG | ST ES BEIM KC 85/2 MOXEG.ICH,
MEHRERE MODULE VOM GLEI CHEN TYP QUASI GLEI CHZEI TI G ZU BETREI BEN.
SOM T KANN Z. B. DER ADRESSBEREI CH DER SPEICHER DES KC 85/2
THECRETI SCH AUF MAXI MAL 4000 K BYTE CDER DER ADRESSBEREI CH DER
El N- AUSGABETORE AUF MAXI MAL 1024 PORTS (BEI KOVBI NATION VON
SPEI CHERN UND EI N- AUSGABETOREN ENTSPRECHEND VEN GER)  AUSCGEDEHNT
WERDEN.

DAS ANSPRECHEN DER MODULE ERFOLGT UEBER VOM  STECKPLATZ
ABHAENG GE MODULADRESSEN. DEN | M GRUNDGERAET ENTHALTENEN DREI
SPEI CHERBLOECKEN ~ SIND FOLGENDE  MODULADRESSEN  ZUGEORDNET:

- RAM - 00H
- IRM - 01H
- ROM - 02H



DI ESE BLOECKE WERDEN UEBER DEN | NTERNEN PI O- BAUSTEIN EIN-  BZW
AUSCGESCHALTET. BEI M RAM BLOCK KANN EI'N SCHREI BSCHUTZ GESETZT
VWERDEN. DIE MODULADRESSEN SIND  FOLGENDERVASSEN  DEFI NI ERT:

XXXXYY ZZ - MODULADRESSE (8 BIT)

| | leeen-- BLOCK-NR. | M MODUL (I M ALLG 00;

| | FUER ADRESSI ERUNG BI S ZU VI ER UNABHAENG GER
| | SPEI CHERBLCECKE | M MODUL)

| [ STECKPLATZNUMVER | M ERVEI TERUNGS-

| AUFSATZ (| M GRUNDGERAET: RECHTS 10

|
|

LINKS 11)
[ ommmmmmmme e AUFSATZNUMVER
(GRUNDGERAET 0000
BUSDRI VER 0001
EXPANDER 0010. . . 1110)

DI E MODULADRESSI ERUNG ERFOLGT UEBER |/ O- ADRESSEN:

ADRESSBUS H L
XXXXYYZZ 80H

BEI M LESEN DER ENTSPRECHENDEN ADRESSE SENDET JEDES MODUL EIN
SPEZ| ELLES STRUKTURKENNBYTE AUF DEN DATENBUS. DI E KENNUNGEN DER
MODULE SI ND DEN MODULBESCHREI BUNGEN ZU ENTNEHVEN.

DAS SCHALTEN DER MODULE ERFOLGT UEBER AUSGABE EI NES STEUERBYTES
M T DER MODULADRESSE

[ MODUL E/ A 1=E
[T T [ SCHREI BSCHUTZ E/ A 51 = AUS
[ T ADRESSBIT 1 ) FESTLEGUNGEN DER
R ADRESSBIT 2 ) BASI SADRESSE DES
3 MODULS; DI ESE I ST
DER JEVEI LI GEN
MODUL BESCHREI BUNG
ZU ENTNEHVEN

[ mmm e ADRESSBIT 3

UEBER A(1), A(2), A(3) KANN BElI SPEICHERMODULEN DI E ABSOLUTE
ADRESSE DEM SPEI CHERBEREI CH DES MODULS ZUGEORDNET WERDEN. WERDEN
MEHRERE MODULE M T GLEICHEN  SPEI CHER- ODER E/ A- ADRESSEN
El NGESCHALTET, SO | ST BEI M ZUGRI FF DES PROZESSORS NUR DER MODUL
AUF gR NI EDRI GSTEN MODULADRESSE W RKSAM  ( HARDWARE- PRI ORI TAETS-
KETTE) .

(VGL. "SWTCH' I N DER BEDI ENUNGSANLEI TUNG)

DIE INTERNEN SPEICHER (RAM IRM ROV  ENTHALTEN  KEI NE
MODULSTEUERUNG. S| E WERDEN UEBER DIE DATEN DES PIO PORT A
GESTEUERT. DIE SPEICHER SIND EINGESCHALTET, BZW  DER
SCHREI BSCHUTZ | ST AUSGESCHALTET, WENN DAS ZUGEHOERI GE AUSGABEBI T
LOG 1 IST. ES G BT FOLGENDE ZUCRDNUNG ZUM Pl O - PORT A ( ADRESSE
88H DATEN) :

BITO - ROM
BIT1 - RAM



BIT 2 - IRM

BIT 3 - SCHREI BSCHUTZ RAM

BIT 4 - FREI

BIT 5 - LED "TAPE" AN DER FRONTPLATTE

BIT 6 - MOTORSCHALTSPANNUNG ( SCHNELLSTOP) DES
RECORDERS

BIT 7 - ROM ( ERVEI TERUNG

FUER PI O PORT B ( ADRESSE 89H DATEN) G LT:

BIT
BI T
BIT
BIT
BI T
BIT
BIT
BIT

LAUTSTAERKEREGELUNG FUER TONAUSGANG

[
— e

- FREI
- FREI
- BLINKEN ElI N AUS

~NoOoOhhwWNEFO
'

DER PI O BAUSTEIN |ST AUF BYTE- AUSGABE =~ PROGRAWM ERT. D E
ZUGEHCERI GEN  STROBE- El NGAENGE  WERDEN  FUER  TASTATUR- UND
KASSETTENEI NGABE- | NTERRUPTS VERWENDET.

DER | N DER GLEI CHEN BAUGRUPPE ENTHALTENE CTC SCHALTKREIS WRD
VOLLSTAENDI G M T WEI TEREN SYSTEMFUNKTI ONEN BELEGT:

CTC- KANAL 0O §ADRESSE 8 : TONAUSGABE

CTC-KANAL 1 ( ADRESSE 8 : TONAUSGABE

CTC KANAL 2 (ADRESSE 8EH):  BLI NKSTEUERUNG, ZEI TGEBER  FUER
KASSETTENEI NGABE

CTC- KANAL 3 (ADRESSE 8FH): ZEITGEBER FUER  TASTATUREI NGABE



4. MENUETECHNI K

DAS VERWENDETE MENUEKONZEPT | ST UNABHAENG G VON BESTI MMTEN
SPElI CHERPLAETZEN, D. H JEDES PROGRAMM AUF BELI EBI GEN

SPElI CHERPLAETZEN KANN M T ENTSPRECHENDEM "VORSPANN' | NS MENUE
El NGETRAGEN UND UEBER DI ESES GESTARTET WERDEN.

VORSPANN: 7FH ) PROLOG
7FH )
NN ) MAX. 32 ZElI CHEN LANGE ZEl CHENKETTE
© ) AUS BUCHSTABEN, STEUERZEI CHEN
: g UND ZI FFERN (ASC 1)
MM
00 BZW 01 - EPILOG
PP - 1. BEFEHLSBYTE DES PROGRAMVES
EPILOG=00 : MT ABSCHALTEN DES |IRM BEIM PROGRAMVAUFRUF
=01 : OHNE ABSCHALTEN DES IRM BEIM PROGRAMVAUFRUF

BEI GROSSBUCHSTABEN UND ZI FFERN (CCDE 30H BI'S 5FH) | M MENUEWORT
ERFOLGT DER EINTRAG INS MENUE AUF DEM  BI LDSCH RM BEI
SONDERZEI CHEN, GROSS- UND KLEI NBUCHSTABEN UND ZI FFERN | ST DER
AUFRUF NUR UEBER DEN NAMEN MOEGLI CH (CODES 20H BIS FFH). DABEI
ERFOLGT KEI N EI NTRAG | N DAS MENUE, ABER DAS PROGRAMM KANN UEBER
TASTATUR AUFGERUFEN WERDEN.

DIE MTTELS MENUETECHNIK ZU  STARTENDEN  MASCH NENPROGRAMVE
MJUESSEN ALS UNTERPROGRAMVE DEFINIERT SEIN, D.H SIE MJESSEN M T
RETURN ABGESCHLOSSEN SEI N. DI E UNTERPROGRAMVE WERDEN BEI ~ ANWAHL
DURCH DAS MENUEWORT AUF DEM ERSTEN BYTE NACH DEM EPILOG
GESTARTET. BEIM PROGRAMVAUFRUF KOENNEN  AUF DER  GLEI CHEN
Bl LDSCH RVZEI LE BI S ZU 10 ARGUMENTE (ARGL - ARGLO) UEBERGEBEN
VWERDEN. DI E ANZAHL DER ARGUMENTE WRD | M SPEI CHERPLATZ ARGN
ABGELEGT (VGL. ABSCHNI TT 6), DER WERT DER ARGUMENTE ALS
2- BYTE- ZAHLEN AUF DEN SPEI CHERPLAETZEN ARGL. . . ARGLO.

GLElI CHZEI TI G WVERDEN DI E ERSTEN DREI ARGUMENTE |IN DI E REGQ STER

H - ARG
DE - ARR
BC - ARG

GELADEN UND KOENNEN VON DEM JEVEI LI GEN  UNTERPROGRAWMM  VERVENDET
VERDEN.



BEI SPI EL:
FUER DAS UVBPEI CHERN VON SPEI CHERBEREI CHEN I N ANDERE |ST DAS
PROGRAMM " COPY" | N DAS MENUE AUFZUNEHVEN.

FOLGENDES " HAND' - ASSEMBLERPROTOKOLL | ST DI E GRUNDLAGE:

ADR MC ANVEI SUNG BEMERKUNG

0000 7F 7F MENUW DA 7F7FH PROLOG

0002 43 4F 50 59 DB " COPY" MVENUEWORT

0005 01 DB 1 EPI LOG

0006 ED 80 COPY: LD R UVBPEI CHERN

0008 co RET RUECKSPRUNG
I'N CACS

DER MASCH NENCODE (M) |IST M TTELS DES KOMVANDOS MODIFY AB
ADRESSE 0 ElI NZUGEBEN UND DANACH DAS MENUE M T "MENU' AUFZURUFEN.
DAS KOWMANDO "COPY" KANN WE FOLGT VERWENDET WERDEN:

KOPI EREN DER ZEl CHENBI LDTABELLE AUS DEM ROM ( ANFANGSADRESSE
OE600H) | N DEN RAM AB ADRESSE OBEOOH M T EI NER LAENGE VON 512
BYTES = (=200H)

COPY  E600  BEOO 200 (ENTER)



5. SYSTEMSCHNI TTSTELLEN

UM DEN NUTZERN DES KLEINCOWUTERS KC 85/2 DIE ARBEIT ZU
ERMOEGLI CHEN, STEHEN |HM VOM BETRI EBSSYSTEM 53 SPEZI ELLE
SYSTEM UNTERPROGRAMVE ZUR VERFUEGUNG

DABEI WRD DER AUFRUF VON BETRI EBSSYSTEM UNTERPROGRAMVEN UND
- CGERAETETREI BERROUTI NEN (UP) UEBER EINEN  PROGRAMWERTEI LER
GESTEUERT. DAS BETRI EBSSYSTEM ENTHAELT EINE LI STE, IN DER ALLE
UP NUMERI ERT SI ND. DEM PROGRAMWERTEI LER MUSS ALS EIN PARAMETER
DI ESE UP- NUMVER UEBERGEBEN WERDEN, DAM T W RD DAS ENTSPRECHENDE
UP GESTARTET.

FUER DEN ANVENDER SIND | M WESENTLI CHEN SI EBEN ADRESSEN DES
BETRI EBSSYSTEMS | NTERESSANT:

FOOOH: RESET- ADRESSE; DI ESE ADRESSE WRD BEIM EI NSCHALTEN DES
KC 85/2 ANGESPRUNGEN. DER KOWLETTE RAM SPEICHER WRD
GELCESCHT, ALLE MODULE WERDEN ABGESCHALTET ( AUSSER 16KDRAM | M
FEIIO'I-"I-I—,EH I\S/H:E)lél_ll__SO-lAO-lT DES GRUNDGERAETES) UND DAS SYSTEM WRD

FOO3H: PROGRAMWERTEI LER |
DIl E UNTERPROGRAMM NUMMVER MUSS | M RUFENDEN PROGRAMM UNM TTELBAR
NACH DEM CALL- BEFEHL NOTI ERT WERDEN.

BEI SPI EL: CALL OFO003H
DB UPNR

DI E PARAMETER FUER DI E UP WERDEN | N DEN REG STERN UEBERGEBEN.
DI E REG STER WERDEN ENTSPRECHEND DER UNTERPROGRAMVE VERAENDERT.
STACKTI EFE DES VERTEI LERS: 2

FOO6H. PROGRAMWERTEI LER 11
DI ESER PROGRAMWERTEI LER ENTSPRI CHT DEM VON FOO3H, DIE UP-NR
WRD JEDOCH | M RAM AUF EI NER FESTGELEGTEN ADRESSE UEBERGEBEN
(ARCC VERGL. PUNKT 6). D E REG@STER BC, DE, HL WERDEN
GERETTET.
STACKTI EFE DES VERTEI LERS: 7

FOO9H: PROGRAMWERTEI LER 111
FUNKTI ON W E PROGRAMWERTEI LER I'l. DIE UP-NR WRD | M REG STER
E UEBERGEBEN. DAM T ENTFAELLT ALLERDI NGS DAS REG STER E FUER
Dl E PARAVETERUEBERGABE.

FOOCH  PROGRAMWERTEI LER |V
FUNKTI ON W E PROGRAMWERTEI LER I'I'l, JEDOCH M T EI NSCHALTEN DES
I RM BEI M AUFRUF UND ABSCHALTEN DES | RM BEI M RUECKSPRUNG | N DAS
ANVWENDERPROGRAVM

FOOFH: RELATI VER UNTERPROGRAMVAUFRUF
M T UP- ABSTAND UNM TTELBAR NACH AUFRUF

Z. B. RCALL UP1
ENTSPRI CHT: CALL OFOOFH
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DA UP1- NEXT
NEXT: (NAECHSTER BEFEHL)
DAS DE- DOPPELREG STER WRD N CHT UEBERGEBEN.
STACKTI EFE: 1

EOOOH: RESET- ADRESSE: DI ESE ADRESSE WRD BEIM  TASTEN- RESET
ANGESPRUNGEN. DER SYSTEMARBEI TSSPEI CHER W RD NEU
I' NI TI ALI SI ERT, DER ANVENDERSPEI CHER BLEI BT ERHALTEN.

DI E PROGRAMWERTEI LER | BI'S IV REALI SI EREN DEN UNTERPROGRAMM
AUFRUF UEBER EINE TABELLE DER ANFANGSADRESSEN DI ESER
UNTERPROGRAMVE. DI E ANFANGSADRESSE DER TABELLE STEHT IN DER
SPEI CHERZELLE "SUTAB" (VG.. 6.1). SOLL DI ESE TABELLE VERAENDERT
VERDEN, SO MJSS FOLGENDERVASSEN VORGEGANGEN WERDEN:

1. BESTI MVEN DER ANFANGSADRESSE AUS " SUTAB"

2. UMSBPEI CHERN DER TABELLE IN DEN RAM I N DER LAENGE 2 X ANZAHL
DER UP- NR

3. ERGAENZEN AENDERN

4. EI NTRAGEN DER NEUEN ANFANGSADRESSE | N " SUTAB"

Dl

E LISTE DER UNTERPROGRAMMVE |ST ANLAGE 1 ZU  ENTNEHVEN



6. SYSTEMARBEI TSZELLEN

6.1. ARBEI TSZELLEN I M I RM

11

ADRESSE ~ NAME LAENGE | NHALT
(BYTE)
B780 ARCC 1 UP-NR BEI PROGRAMWERTEI LER I  (BZW
| NTERN)
B781 ARGN 1 ANZAHL DER ARGUVENTE BEI KOMVANDOE! NGABE
B782 ARGL 2 1. ARGUMENT
B784 AR 2 2. ARGUMENT
B786 ARG 2 3. ARGUMENT
B788 ARG49 12 4. -9. ARGUVENT
B794 ARGLO 2 10.  ARGUMENT
B796 NUMNX 1 ANZAHL DER ZElI CHEN ERFASSTER HEX- ZAHL
B797 NUMVX 2 VERT DER ERFASSTEN HEX- ZAHL
B799 HCADR 2 ADRESSE FUER HARDCCPYPROGRAMM
AUFRUF UEBER TASTATUR, CCDE OFH (SH FT
INS); DE ENTHAELT CURSCRPOSI TI ON
B79B WN\R 1 NR DES AKTUELLEN Bl LDSCH RVFENSTERS
B79C WNON 2 FENSTERANFANG:
L: SPALTE (0...39 BZW OH...27H)
H ZEILE (0...31 BZW OH...1FH)
B79E WNLG 2 FENSTERGROESSE;
L: 0 < SPALTENZAHL < 40 - L(W NON)
H 0 < ZEILENZAHL < 32 - H W NON)
B7A0 CURSO 2 RELATI VE CURSORPCSI TION | M FENSTER
L - SPALTE
H - ZEILE
B7A2 STBT 1 STEUERBYTE FUER Bl LDSCH RVPROGRAMM
BIT O = 0 SCHREI BEN ZEI CHEN EI N
= 1 SCHREI BEN ZEI CHEN AUS
BIT 1 = 0 SCHREI BEN FARBE EI N
= 1 SCHREI BEN FARBE AUS
BIT 3 = 0 AUSFUEHREN DES  STEUERCODES

= OrOo

(0 = 1FH)
I NTERPRETI EREN DES
STEUERCODES ALS ZEI CHEN AUF
Bl LDSCH RM



B7A3

B7A4

B7A6

B7A8

B7AA

B7AC

B7AE

B7B0O
B7B2

B7B9

B7BB

B7BD

B7C0

B7C3

COLCR

VEEND

CCTLO

CCTL1

CCTL2

CCTL3

SYSP

SUTAB
CTAB

QUTAB

I NTAB

UauTI

UN

uouT2

1
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FARBBYTE FUER BI LDSCH RVPROGRAMM

B(7) B(6) B(5) B(4) B(3) B(2) B(1) B(0)

AV) X(V) V) R(V) B(V) (H R(H B(H)
I NDEX V: VORDERGRUND ( FARBE FUER BI T I M

Pl XEL-RAM = 1

H H NTERGRUND (FARBE FUER BIT I M

Pl XEL- RAM = 0)
FARBE BLAU
FARBE ROT
FARBE GRUEN

GRAD

> XOAW

( BLI NKEN DER VORDERGRUNDFARBE)

FARBVERSCHI EBUNG | M FARBKREI S UM 30
ALTERNI ERENDE ZEI CHENDARSTELLUNG

DURCH KOWVBI NATI ON DER BI TS ERGEBEN SI CH

M SCHFARBEN.

ANFANGSADRESSE DES REAKTI ONSPROGRAMVES

AUF ERREI CHEN DES FENSTERENDES
(Z.B. PAGE-, SCROLLMODUS USW)

ADRESSE DER  ZElI CHENBI LDTABELLE
CODES 20H - 5FH

ADRESSE DER  ZElI CHENBI LTABELLE
00 - 1FH UND 60 - 7FH

ADRESSE DER  ZElI CHENBI LDTABELLE
A0 - OFH

ADRESSE DER  ZElI CHENBI LDTABELLE
80 - 9FH UND EO - EFH

FUER

FUER

FUER

FUER

INIT - ADRESSE DES SYSTEM STACKPO NTER

( NORVAL 01D4H)
ADRESSE DER UNTERPROGRAMMTABELLE

TABELLE DER STAMMCCDES FUER DAS
Bl LDSCHI RMPROGRAWMM

ADRESSE FUER ZEIGER AUF UP-NR
AUSGABE- KANAL ( NORVAL: BI LDSCH RM

ADRESSE FUER ZEIGER AUF UP-NR
El NGABE- KANAL ( NORVAL: TASTATUR)

SPRUNG | N USER- AUSGABEKANAL 1
(Z.B. BASIC #2)

SPRUNG | N USER- EI NGABEKANAL 1
(Z.B. BASIC #2)

SPRUNG | N USER- AUSGABEKANAL 2

FUER

FUER
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(Z.B. BASIC #3)

B7C6 UN 3 SPRUNG | N USER- El NGABEKANAL 2
(Z.B. BASIC #3)

B7D3 HOR 2 X-VWERT FUER  GRAPHI KPROGRAMM  ( 0- 319)
B7D5 VERT 1 Y-WERT FUER  GRAPHI KPROGRAMM  ( 0- 255)
B7D6 FARB 1 VORDERGRUNDFARBE/ BLI NKEN

FUER GRAPH KPROGRAWM (VGL. COLOR)

B7D7 MXIT 1 HOEHERWERTI GER TEIL VON |1X UND DER
| NTERRUPT- TABELLE  (VGL. ABSCHN. 6. 2.)

6. 2. ARBEI TSZELLEN I M | X- BEREI CH

DAS | X- REG STER W RD BEI M RESET/ EI NSCHALTEN AUF O01FOH GELADEN,
KANN ABER, FALLS DI ESER SPEI CHERBEREICH BENCETIGI  WRD,
UMGELADEN WERDEN, WOBEI DER NI EDERVWERTI GE TEI L ERHALTEN BLEI BT.

W CHTI GE ARBEI TSZELLEN:
KASETTEN EI N-/ - AUSGABE

IX + 2 : BLOCKNUMMER BEI KASETTEN- El N/ AUSGABE
IX + 5 : PUFFERADRESSE FUER KASETTEN- El N' AUSGABE
IX + 6 : (NORVAL: B700H)
IX+7: BITO=0 - VERFY

=1 - READ

TASTATURElI NGABE

IX+8: BITO=1 TASTENCCDE STEHT ZUR VERFUEGUNG ;
UEBERNAHVEQUI TTIERUNG M T  "RES 0. (I X+8)"
BIT7 =1 SH FTLOCK
I X +13 : TASTATURCODE (ASCl I)
I X +14 : LOW TASTATURCODETABELLE KTAB
I X +15 : H GH TASTATURCODETABELLE KTAB

6.3. | NTERRUPTTABELLE

DAS | -REG STER DER CPU WRD BEIM RESET/EINSCHALTEN AUF 01
GESETZT, KANN ABER UMGELADEN WERDEN (VG ABSCHN. 6. 2).

01E4 I NTERRUPT PI O- KANAL A - KASSETTENEI NGABE
01E6 I NTERRUPT PI O- KANAL A - TASTATUR

01E8 I NTERRUPT CTC-KANAL 0 - FREI

01EA I NTERRUPT CTG- KANAL 1 - KASSETTENAUSGABE
01EB I NTERRUPT CTG- KANAL 2 - TONDAUER

01EC I NTERRUPT CTC- KANAL 3 - TASTATUR

01D4 - 01E3 FRElI FUER ANVENDER- | NTERRUPT- TABELLEN



-14-

6. 4. KELLERSPEI CHER

DER STACKPO NTER (SP) WRD BEIM EINSCHALTEN RESET AUF 01D4H
GESETZT, KANN ABER AUF JEDEN ANDEREN FREIEN SPEICHER GELEGT
VERDEN.

6.5. VERAENDERN DES ARBEI TSSPEI CHERBEREI CHES

I M FOLGENDEN SOLL AN EI NEM BEI SPI EL ERLAEUTERT WERDEN, WE DER
ARBE! TSSPEI CHERBEREI CH | M RAM BLOCK  ( STACK, | NTERRUPTTABELLEN,
| X-BEREI CH) AUF DAS ENDE DES RAM BEREICHES VERLAGERT WERDEN
KANN:

Di ;' SPERREN | NTERRUPT
LD SP,3FCAH ; 32 BYTE FREI HALTEN

: FUER USER- | NTERRUPTTABELLE
LD  (OB7AEH), SP;, MERKEN STACKANFANG

LD A 3FH ; HOEHERWERTIGER TEIL 1X- UND |-REGQ STER
LD E 31H ; UP-NR 31H SI XD (VGL. ABSCHN. 7 UND ANHANG)
CALL FOO9H ; VERTEILER 111 (VGE.. ABSCHN. 5)

El ; FRElI GABE | NTERRUPT

EINE VERLAGERUNG IN DEN IRM IST PRINZIPIELL AUCH MOEGLICH,
FUEHRT ABER STAENDI G ZU SI CHTBAREN SPEI CHERZUGRI FFEN.

6. 6. ZElI CHENBI LDTABELLEN

ZUR ERGAENZUNG DES | NTERNEN ZEI CHENBI LDVORRATS ( GROSSBUCHSTABEN,
ZI FFERN, SONDERZEI CHEN - CODES 20H - 5FH) KOENNEN  El GENE
ZE| CHENBI LDTABELLEN ( ZEI CHENGENERATOREN) ERSTELLT WERDEN. PRO
ZEI CHEN WERDEN 8 BYTE BENCETI GT:

BILDPUNKTE = BITS : SEITENRICHTIG N CHT NEG ERT, OBERSTE
Bl LDPUNKTZEI LE = NI EDRI GSTE ADRESSE. DIE ANFANGSADRESSEN DER
TABELLENZEI GER MUESSEN ENTSPRECHEND DEN ZUGEHOERI GEN CODES I N
DI E SPEI CHERZELLEN CCTLO - CCTL3 EINGETRAGEN WERDEN. IN DER
GRUNDI NI TI ALl SI ERUNG | ST I N ALLEN VI ER ADRESSEN EIN ZEI GER AUF
DIE |NTERNE ZEl CHENBI LDTABELLE IM ROM EI NGETRAGEN ( ADRESSE
OEB00H) .

BEISPIEL 1: FUER DIE ZEICHEN M T DEM CODE OAOH - ODFH SOLLEN

SPEZI ELLE ZEI CHEN DEFI Nl ERT WERDEN. DI E ZEI CHENBI LDTABELLE W RD
| M SPEI CHERBEREI CH 0BQ0O0. . . 0BDFFH ABGELEGT.
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1. UVBCHALTEN DES ZEI GERS AUF DI E ZEI CHENBI LDTABELLE
MODI FY B7AAH
B7AA 00
B7AB  E6 AENDERN | N BC.

2. GENERFEREN EINES NEUEN ZEICHENS MT DEM CODE  OAOH
ZEICHENBI LD BILD-CCDE HEX. -CODE  Z.B. GRIECH SCHES QOVERA

0000 0000 00 )
XXX 0011 1000 38 )
X X 0100 0100 44
X X 1000 0010 82 3 8 BYTE
X X 0100 0100 44 )
X X 0010 1000 28 g
XX XX 0110 1100 6C
0000 0000 00 )

VENN DER HEX. - CODE AB ADRESSE BEOOH M T MODI FY ABGELEGT W RD,
W RD DAS ZEI CHEN OAOH M T DIESEM BILD SO AUF DEM BILDSCH RM
DARGESTELLT.

BEISPIEL 2: FUER D E ZWEI TBELEGUNG DER  TASTATUR SCOLLEN

KLEI NBUCHSTABEN GENERIERT WERDEN. DAZU WRD DIE IM ROM
VORHANDENE ZEI CHENBI LDTABELLE M T DEM KOMVANDO COPY
(VGL.ABSCHN.4) IN DEN RAM AB  ADRESSE BEOOH  ElI NGELADEN.

DER BUCHSTABE "A" (KLEIN) HAT DEN CODE 61H UND IST IN DER
ZE|I CHENBI LDTABELLE DAS 34. ZEICHEN (=22H) (OOH...1FH = 32
ZEI CHEN; 60H = 33. ZEICHEN, 61H = 34. ZEICHEN).

DA FUER JEDES ZEI CHEN 8 BYTE RESERVI ERT WERDEN, BERECHNET SI CH
DI E ADRESSE FUER "A" WE FOLGT:

ADRESSE ZEI CHENBI LD = ANFANGSADRESSE DER TABELLE+
+ 8 * (STELLUNG I N TABELLE - 1)

ADRESSE = BEOOH + 8 * (22H - 1) = BFO8H.
AUF DIE ADRESSEN BFO8H...BFOFH WRD ALSO EI NGETRAGEN:

BFO8 00 0000 0000
BFO9 00 0000 0000
BFOA 00 0000 0000
BFOB 16 0001 1100 XXX
BFOC 24 0010 0100 X X
BFOD 24 0010 0100 X X
BFOE 1E 0001 1110 XXXX
BFOF 00 0000 0000

NUN MJSS NOCH DER ZEIGER IN CCTL1 GEAENDERT  WEERDEN:
B7A8 00
B7A9 8E
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6. 7. STEUERCODETABELLE

I N DER SPEI CHERZELLE "CTAB" (VG.. 6.1) IST EIN ZEIGER AUF EINE
PROGRAMWERTEI LERTABELLE ABGELEGI, WELCHE DIE ZUORDNUNG DER
STEUERCODES ZU DEN EI NZELNEN Bl LDSCH RMPROGRAMVSTEUERFUNKTI ONEN
ORGANI SI ERT. DIE ZUORDNUNG | ST IN FOLGENDER  REI HENFOLGE
REALI Sl ERT:

NR. I FUNKTION | CODE
1 | PAGE | 11H
2 | SCROL | 12H
3 | HOVE | 10H
4 | CUR | 9
5 | cuJ | OBH
6 | ESC | 2
7 | CCR | 19H
8 | I NS | 1AH
9 | CUD | 0AH
10 | DEL | 1FH
11 | CUL | 8
12 | CLS | OCH
13 | CR | ODH 1)
14 | HCOPY | OFH
15 | BEEP | 7
16 | CLR | 1

1) NR 13 (NEWLINE) | ST FUNKTI ONELL I DENTISCH ZU NR 9 (CURSOR
DOM) BEI DER BEARBEI TUNG DURCH DAS Bl LDSCH RVPROGRAMM

SOLL DI E ZUORDNUNG DER STEUERCODES GEAENDERT WERDEN, MJSS El NE
NEUE TABELLE GLEI CHEN AUFBAUS | M RAM ABGELEGT WERDEN, UND | HRE
ANFANGSADRESSE MUSS | N " CTAB" EI NGETRAGEN WERDEN.



-17-

7. FUNKTI ONSTASTEN

DI E F-TASTEN LIEFERN VON DEN TASTATURPROGRAMVEN KBDS, KBDZ
FOLGENDE CODES:

TASTE CODE: 1. BELEGUNG 2. BELEGUNG
F1 F1H F7H
F2 F2H F8H
F3 F3H FOH
F4 F4H FAH
F5 F5H FBH
F6 F6H FCH

BEI M BETAETI GEN El NER F- TASTE W RD VOM TASTATURPROGRAMM KBD DI E
ZEl CHENUEBERGABE AUF ZEICHEN AUS DEM ZUGEHCERI GEN  PUFFER
(AB B900H) UMGESCHALTET. DER PUFFERAUFBAU | ST DYNAM SCH, D. H
DIl E ZEI CHENANZAHL ZU DEN EI NZELNEN F- TASTEN LIEGT N CHT FEST,
SONDERN W RD NUR VON DER PUFFERGROESSE BEGRENZT. DER PUFFER DARF
MAXI MAL 128 BYTES BETRAGEN ( ADRESSE B900H ... B97FH). DER PUFFER
MJUSS MT 00 BEGNNEN UND MT 00 ABGESCHLOSSEN WERDEN. DI E
ZEI CHENKETTEN FUER DI E EI NZELNEN F- TASTEN WERDEN EBENFALLS DURCH
EIN 00-BYTE GETRENNT. ES SIND ALS CODE ALLE  KODI ERUNGEN
ZUGELASSEN.

BEI BETAETI CEN El NER F- TASTE WERDEN DI E TRENN-NULLEN VOR UND
NACH DER El GENTLI CHEN ZEICHENFOLGE M T UEBERGEBEN, ABER VOM
Bl LDSCHI RMPROGRAMM | GNORI ERT. EI NE NI CHT BELEGTE F- TASTE LI EFERT
ALSO ZWElI VAL DEN CODE 00.

DABEI | ST ES MOEGLI CH, AUF DEN F- TASTEN "JOBS' ABZULEGEN, DEREN
ABARBEI TUNG M TTELS BRK- TASTE ABGEBROCHEN WERDEN KANN.

BEI SPIEL: M T DER TASTE F1 SOLL DI E ZEI CHENKETTE MENUO UND M T

F2 DI E KETTE COLOR ERZEUGT WERDEN (VG.. KOWANDO " MODI FY").
MODI FY  B90O +

B900 00+ STARTZEI CHEN

BOO1 ,ME N U + ZEI CHENKETTE FUER F1

B905 0D+ ENTER- TASTE

B906 00+ TRENNZEI CHEN ZWSCHEN F1 UND F2
B907 ,COL QORe ZElI CHENKETTE FUER F2

B90C 00+ TRENNZEI CHEN ZW SCHEN F2/ F3

BO9OD 00+ TRENNZEI CHEN ZW SCHEN F3/ F4

B914 00+ TRENNZEI CHEN ZW SCHEN FB/ FC
B915 00+ ENDEZEI CHEN
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8. MAGNETBANDAUFZEI CHNUNG

DI E AUFZEI CHNUNG AUF KASSETTE ERFOLGT NACH EI NEM NEUENTW CKELTEN
VERFAHREN, WELCHES VORTEILE BEZUEGLICH UEBERTRAGUNGSRATE UND
SYNCHRONI SATI ON . GEGENUEBER BEKANNTEN VERFAHREN Bl ETET. ZUR
AUFZEI CHNUNG DI ENEN DREI VERSCH EDENE FREQUENZEN, WOBEI JEVEILS
El NE KOVWPLETTE SCHW NGUNG FUER EI NE LOG SCHE EINHEI T DI ENT:

1200 HZ
2400 HZ

NULLBIT: F
EINSBIT: F

TRENNZEI CHEN: F = 600HZ

BYTEAUFBAU: 8 DATENBIT (JE O CDER 1 - BIT)
1 TRENNZEI CHEN
MT BIT O BEG NNEND

BLOCKAUFBAU: - VORTON: AUS SCHW NGUNGEN M T 1200 HZ (EINS-BIT)
BESTEHEND
ERSTER BLOCK LANGER VORTON, ETWA 8000
SCHW NGUNGEN
FOLGENDE BLOECKE JE NACH VERARBEI TUNGSZEI T ( FUER
MC- PROGRAMVE 160 SCHW NGUNGEN)
- 1 TRENNZEI CHEN
- 1 BYTE BLOCK-NR VG.. PUNKT 8. 2.
- 128 DATENBYTE VG.. PUNKT 8. 2.
- 1 BYTE DATENSUMME VGL. PUNKT 8. 2.

8. 2. DATElI AUFBAU

DI E DATEN WERDEN AUF DEM MAGNETBAND ALS SEQUENTI ELLE DATEI MT
BLOECKEN ZU JE 128 DATENBYTES ABGESPEI CHERT.
JEDER BLOCK BESTEHT AUS

- ERSTES BYTE: BLOCKNUMMER (ERSTER BLOCK: NR 01; FOLCGENDE
BLOECKE AUFSTEI GEND NUMERI ERT; LETZTER BLOCK NR FFH)

- 2. BI'S 129. BYTE: DATEN
- 130. BYTE: PRUEFSUMMVE UEBER DI E DATEN

JEDE DATEI BESTEHT AUS EINEM VORBLOCK (BLOCK NR 01) UND
NACHFOLGENDEN DATENBL OECKEN.
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DER VORBLOCK IST WE FOLGT  AUFGEBAUT:

1.-8. BYTE: NAME, BESTEHT AUS  ALPHANUMERI SCHEN  ZEI CHEN
9.-11. BYTE: DATEITYP, VG. ABSCHNI TT 8. 3.
12.-16. BYTE: RESERVI ERTE BYTES FUER HERSTELLER
FUER ANVWENDERPROGRAMVE MUESSEN DI ESE 00H ENTHALTEN
17. BYTE: ANZAHL DER NACHFOLGENDEN 2- BYTE- ARGUMENTE, FUER LADBARE
MASCH NENPROGRAMVE  UND  SPEI CHERABZUEGE  ( DUVP) MJSS
DI ESES BYTE EI NEN WERT ZW SCHEN 02H UND OAH ENTHALTEN.
DAFUER G LT:
BYTE = 02H PROGRAWMM W RD GELADEN, DANACH RUECKKEHR I N
DAS RUFENDE PROGRAWVM
BYTE = 03H PROGRAWMWM WRD GELADEN, DANACH START DES
PROGRAMVE BEI ANGEGEBENER  STARTADRESSE.
WRD DAS PROGRAW RELATIV GELADEN, SO
ERFOLGT DER  START BEI UMGERECHNETER
STARTADRESSE.
BYTE = 04H ..07H WE BEI BYTE = O03H JEDOCH OHNE
UVRECHNUNG DER  STARTADRESSE BEIM
RELATI VEN LADEN.

DIE IM VORBLOCK ENTHALTENEN RESTLI CHEN DATENBYTES ENTHALTEN
PARAMETER ZUR GENAUEREN DEFI NI TI ON DER DATEI .
FUER NASCHI NENPROGRAMVE UND SPEI CHERABZUEGE QLT FOLGENDE
FESTLEGUNG

18./19. BYTE: LADEADRESSE

20./21. BYTE: ENDEADRESSE + 1

22./23. BYTE STARTADRESSE

8. 3. DATEI TYPEN

IM9. BIS 11. BYTE DES VORBLOCKES | ST DER DATEI TYP ANZUGEBEN
DAFUER GELTEN FOLGENDE FESTLEGUNGEN:

COM = MASCH NENPROGRAMM
DUM = SPEI CHERABZUEGE

TXT = TEXTDATEI EN
ASM = QUELLTEXTDATEI EN FUER ASSEMBL ERPROGRAMVE
LBL = MARKENTABELLEN VON UEBERSETZERN (Z. B. ASSEMBLER)

(F) = FORTH QUELLPROGRAMVE



- 20-

9. TASTENCODES

DER TASTENCODE W RD UEBER EI NE TABELLE (KTAB VGL. PUNKT 6.1) AUS
DEN SERI ELLEN | MPULSFOLGEN DER FERNSTEUER-1S US07D GEWONNEN.
El NE AENDERUNG DER CODES ZU DEN EINZELNEN TASTEN |ST DURCH
AUFBAU EINER NEUEN UMCODI ERUNGSTABELLE UND EI NTRAGEN DEREN
ANFANGSADRESSE | N KTAB MOEGLI CH. DI ESE TABELLE UMFASST 128 BYTE,
WOBEI JEDER TASTE 2 BYTE ZUGEORDNET SI ND:

1. BYTE ERSTBELEGUNG DER TASTE

2. BYTE ZWElI TBELEGUNG ( UEBER SHI FT) .

ANLAGE 3 ENTHAELT DI E BESCHREI BUNG DER STEUERCODES, ANLAGE 4 UND
Bl LD 4 ENTHALTEN DI E TASTENCODES.
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10. SPEZI ELLE SYSTEMBEDI NGUNGEN

- DAS | X-REG STER WRD FUER DIE ADRESSI ERUNG DER TASTATUR/
KASSETTEN- | NTERRUPTPROGRAMVE BENCETI GT  UND DARF BEI
FREI GEGEBENEM | NTERRUPT NI CHT VERAENDERT WERDEN.

- ES I ST I M VORGESCHRI EBEN.

- | X-REG STER UND | NTERRUPTTABELLE KCENNEN UEBER DAS
UNTERPROGRAMM SI XD (UP-NR.  31) AUF ANDERE SPEI CHERBEREI CHE
GELEGT WERDEN.

- DDE |/OADRESSE 80H IST ZUR MODULSTEUERUNG  RESERVI ERT

- INTERNE |/ O ADRESSEN: 88H - 8BH PIO
8CH - 8FH CIC

- FUER DEN ANVENDER STEHEN DIE |/ O ADRESSEN OQOH...OFFH ZUR
VERFUEGUNG, DI E ANDEREN |/ O-ADRESSEN SIND FUER MODULE BZW
AUFSAETZE DES HERSTELLERS RESERVI ERT.

- BEl  ANVENDERPROGRAMMEN, VELCHE M T El GENEM  STACKBEREI CH
ARBEI TEN UND M T ZUSATZ- RAM MODULEN DEN SPEI CHERBEREI CH 8000H
- BFFFH BEI ABGESCHALTETEM |IRM NUTZEN, [|IST ES NOTVEND G
ENTWEDER DEN STACK | N DEN BEREI CH < 8000H ZU LEGEN ODER VOR
AUFRUF DES BETRI EBSSYSTEMS DEN STACKPO NTER I'N DI ESEN BEREI CH
ZU VERLEGEN UND DEN | RM EI NZUSCHALTEN.
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11. ANLAGE 1

AUFRUF DER CACS- UP UEBER PROGRAMWERTEI LER ( PV)
PV1: (ADRESSE OFOO03H)

DI E UP-NR W RD NACH DEM CALL DEFI NI ERT.
BSP. : CALL OFO03H
DB UP- NR

PV2: (ADRESSE OF006H)

DIE UP-NR WRD | M RAM AUF (ARGC) UEBERGEBEN, REG STER WERDEN
GERETTET.

PV3: (ADRESSE OF009H)

DIE UP-NR WRD | M REG STER E UEBERGEBEN.
PV4: ( ADRESSE OF00CH)

WE PV3; JEDOCH M T EI N-/ AUSSCHALTEN DES | RM

NAME: NAME DES UP
UP-NR @ NUMMER DES UP

FKT. : BESCHREI BUNG DER FUNKTI ON

PE: PARAVETERUEBERGABE VOR UP- RUF

PA: PARAVETERUEBERGABE NACH RETURN DES UP
VR VERAENDERTE REG STER

STACK:  STACK- TI EFE DES UP
IN KLAMVERN STEHENDE WERTE ENTSPRECHEN  RAM SPEI CHERZELLEN
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NAME: CRT UP-NR : OOH

FKT. : ZElI CHENAUSGABE AUF BI LDSCH RM
PE: REG STER A = ZEI CHENCCDE (ASCl I); STACK = 16

NAME:  MBOT UP-NR : O1H

FKT:  AUSGABE DATENBLOCK AUF KASSETTE
PE: REG STER BC - LAENGE VORTON

5|x+5; - L §PUFFERADRESS

| X+6 - H ( PUFFERADRESS

PA:°  REG STER HL - PUFFERENDE + 1
(1 X+2) - BLOCK- NR.

VR AF, BC, DE, HL STACK: 3

NAME: QOUT1 UP-NR @ 02H

FKT.: AUSGABE AUF ANVENDERKANAL 1

PE: REG STER A - ZEI CHENCODE

PA/ VR - ENTSPRECHEND DER ROUTI NE

BEMERKUNG ADRESSE DER SELBSTZUERSTELLENDEN ROUTINE MJSS AUF
--------- (UOUT1) EI NGETRAGEN WERDEN.

NAVE: OUT2 UP-NR : 03H
FKT./P - VA. OUT1, ADRESSE DER ROUTINE MJISS AUF (UOUT?2)
EI NGETRAGEN WERDEN.

NAME: KBD UP-NR : 04H

FKT.: TASTENEINGABE M T EINBLENDUNG DES CURSCRS, WARTET BIS
TASTE GEDRUECKT BZW LI EFERT CODEFOLGE VORHER BETAETI GTER
F- TASTE

PA: REG STER A - ZEI CHENCCDE (ASC I)

VR AF, HL STACK: 7
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NAME: MBI UP-NR : O5H

FKT.: EI NLESEN ElI NES DATENBLOCKES VON DER KASSETTE I N DEN PUFFER

5128 BYTE)
PE: | X+5) - L ( PUFFERADRESSE)
(1 X+6) - H ( PUFFERADRESSE)
PA CY=1 - BLOCK FEHLERHAFT
(1 X+2) - BLOCK- NR.
VR AF STACK: 4
NAME: USI N1 UP-NR.: O6H

FKT. : ElI NGABE ANVENDERKANAL 1
BEM : ADRESSE DES SELBSTZUERSTELLENDEN PROGRAMME MUSS IN (U N1)
El NGETRAGEN WERDEN.

NAME: USI N2 UP-NR : O7H
FKT. VGL. USINL, ADRESSE DER ROUTINE AUF (U N2) ElI NGETRAGEN.

NAME: | SRO UP-NR : 08H
FKT.: INTIALI SIERUNG DER  NMAGNETBANDAUSGABE, AUSGABE  DES

1. BLOCKS (BLOCK-NR. : 01H)
P.: VG.. MBOT; UP-NR : O1H STACK: 4

NAME: CSRO UP-NR : 09H
FKT.: ABSCHLUSS- ( CLOSE-) ROUTI NE FUER MAGNETBANDAUSGABE, = AUSGABE

DES LETZTEN BLOCKS (BLOCK-NR. : OFFH)
P.: VGA.. MBOT; STACK: 3

NAME: | SRI UP-NR @ OAH

FKT.: I NI TI ALI SI ERUNG MAGNETBANDEI NGABE, EI NLESEN DES 1. BLOCKES
P.: VG.. MIN, STACK: 4
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NAME: CSRI UP-NR : OBH

FKT.: ABSCHLUSS DER MAGNETBANDEI NGABE
P.: KEI NE

VR AF, HL STACK: 8

NAME: KBDS UP-NR : OCH
FKT. : TASTENSTATUSABFRAGE OHNE QUI TTI ERUNG DER TASTE
PA: CY = 1 --> TASTE GEDRUECKT, DANN
REG STER A = ZEI CHENCCDE (ASC I)
VR AF STACK: 0

NAME: BYE UP-NR. : ODH

FKT.: SPRUNG AUF RESET
BEM : ADRESSE EOOOH

NAME: KBDZ UP-NR : OEH
FKT.: TASTENSTATUSABFRAGE M T QU TTI ERUNG DER TASTE ( AUTOREPEAT)
PA: CY = 1 --> TASTE GEDRUECKT, DANN
REG STER A = ZEI CHENCCDE (ASC I)
VR AF STACK: 1

NAME: COLOR UP-NR : OFH

FKT.: FARBE EI NSTELLEN
PE: REG STER E = H NTERGRUNDFARBE (0...7)
REG STER L = VORDERGRUNDFARBE (0. .. 1F)
(ARGN) = 1 - NUR VORDERGRUNDFARBE
2 - VORDER- UND HI NTERGRUNDFARBE
VR AF, L STACK: 0

NAME: LOAD UP-NR @ 10H

FKT.: EINLESEN VON MASCH NENPROGRAMVEN VON KASSETTE
PEE  (ARGN) = O LOAD OHNE OFFSET
= 1 LOADMT OFFSET
(ARGL) = LADECFFSET
VR AF, BC, DE HL STACK: 18
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VER F UP-NR : 11H

FKT. : UEBERPRUEFEN VON KASSETTENAUFZEI CHNUNGEN
VR AF, BC, DE, HL STACK: 18
NAME: LOCOP UP-NR : 12H
FKT.: RUECKGABE DER STEUERUNG AN CACS CHNE
SPEI CHERI NI Tl ALI SI ERUNG
NAMVE: NORM UP-NR @ 13H
FKT.: RUECKSCHALTEN DES EI N-UND AUSGABEKANALS AUF CRT UND KBD
PA: REG STER HL - ALTER AUSGABEZEI GER
VR HL STACK: 2
NAMVE: VAIT UP-NR : 14H

FKT. : WARTESCHLEI FE

PE: REG STER A T = A*6MS
VR AF, B STACK: 1
NAME: LARG UP-NR @ 15H

FKT.: LADE REG STER M T ARGUVENTEN
PA. REG STER HL = (ARGL)
REG STER DE = (ARR)
REG STER BC = ( ARG3)
VR  BC, DE HL; STACK: 0
NAME: | NTB UP-NR : 16H

El NGABE EI NES ZEI CHEN VOM AKTUELLEN EI NGABEKANAL ( UEBER

(I NTAB) DEFI NI ERT)
REG STER A = ZEI CHENCODE (ASCI 1)
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I NLI' N UP-NR : 17H

EINGABE EINER ZEILE MT FUNKTION ALLER CURSORTASTEN,
ABSCHLUSS M T <ENTER>

REG STER DE = ADRESSE DES ZEI LENANFANGS

AF, DE STACK: 20

RVEX UP-NR @ 18H

UMMNDLUNG EI NER ZEI CHENKETTE ( HEXADEZI MALZAHL) | N | NTERNE
DARSTELLUNG
REG STER DE = ANFANGSADRESSE DER ZEI CHENKETTE
REG STER DE = ENDE DER ZEI CHENKETTE
(NUMNX) - LAENGE DER ZEI CHENKETTE
(NUWX) - UMGEWANDELTE ZAHL
CY =1 - FEHLER (ZEI CHENKETTE ENTHAELT FALSCHE
HEXAZI FFERN, LAENGE ZU GRCSS USW

AF, DE, HL STACK: 0

ERRM UP-NR @ 19H

AUSSCHRI FT DES TEXTES " ERRCR'
STACK: 18

HLHX UP-NR : 1AH

AUSGABE DES WERTES DES REGSTER HL ALS  HEXAZAHL
REG STER HL
STACK: 20

HLDE UP-NR. : 1BH

AUSGABE DER REG STER HL UND DE ALS  HEXAZAHLEN
REG STER HL, REGQ STER DE

AF STACK: 22

AHEX UP-NR @ 1CH
AUSGABE REG STER A ALS HEXAZAHL
REG STER A

A STACK: 20



FKT. :

PE:

PA:
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ZSUCH UP-NR. : 1DH

SUCHE NACH ZEI CHENKETTE ( MENUEWORT)

REG STER A = PROLOG (FUER CACS- MENUE: 7FH)
REG STER BC= LAENGE DES SUCHBEREI CHES

REG STER DE= ANFANG DER VERGLEI CHSKETTE
REG STER HL= ANFANG DES SUCHBEREI CHES

REG STER DE= ENDE+1 VERGLEI CHSKETTE

REG STER HL= ENDE+1 GEFUNDENE KETTE

Cy=1 = KETTE GEFUNDEN
AF, BC, DE, HL STACK: 3
SouUT UP-NR : 1EH

SETZE NEUEN ZElI GER AUF AUSGABETABELLE, AUF ADRESSE
STEHT NEUE UP- NR
REG STER HL = NEUER ZEI GER AUF QUTAB

(HL)

(HL)

(CRM)

REG STER HL = ALTER ZElI GER

HL STACK: 1

SIN UP-NR : 1FH

SETZE NEUEN ZElI GER AUF El NGABETABELLE, AUF ADRESSE
STEHT UP- NR

REG STER HL = NEUER ZEI GER AUF | NTAB

REG STER HL = ALTER ZElI GER

HL STACK: 1

NOUT UP-NR @ 20H

SETZE ZEIGER FUER AUSGABE AUF NORVAL AUSGABE
REG STER HL = ALTER ZElI GER

HL STACK: 1

NI'N UP-NR : 21H

SETZE ZEl GER FUER El NGABE AUF KBD
REG STER HL = ALTER ZElI GER
HL STACK: 1
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NAME: GARG UP-NR : 22H

FKT.: ERFASSEN VON MAXI MAL 10 HEXAZAHLEN UND WANDLUNG IN DI E
| NTERNE DARSTELLUNG

PE:  REG STER DE = ADRESSE DES ERSTEN ZEl CHENS

PA.  REG STER DE = ADRESSE DES LETZTEN ZEl CHENS+1
Al = ANZAHL DER ERFASSTEN ZAHLEN

§ARG1 ...(ARGLO) = WERTE DER ZAHLEN

Cy=1 BEI FEHLER
VR AF, BC, DE, HL STACK: 1
BEM : ZULAESSIGE ZIFFERN IN ZEICHENKETTE O..... 9,A .... F
NAME: OSTR UP-NR @ 23H

FKT.: AUSGABE EI NER ZEI CHENKETTE, DIE NACH UP-AUFRUF STEHT,
ABSCHLUSS M T O0H

VR AF STACK: 22
BSP. : CALL FO03
DB 23H ; UP-NR @ OSTR
DB "ERROR' ; AUSGABE "ERROR'
DA ODOAH  ; NEWLI NE
DB 0 ; ENDE
NAME: OCHR UP-NR. : 24H

FKT.: ZEI CHENAUSGABE AN GERAET, DAS UEBER AUSGABETABELLE
El NGESTELLT WERDEN KANN (VG.. UP-NR 1EH, 20H)

PEE RG A = ZEI CHENCODE (ASCI 1)

VE.  AF STACK: ~ 21

NAMVE: CUCP UP-NR.: 25H
FKT.: KOVPLI MENTI ERE CURSOR
PE. (CURSO = CURSORPOSI TI ON
VR STACK : 8

NAME: MODU UP-NR @ 26H
FKT. : MODULSTEUERUNG
- LESEN DES MODULTYPS, WENN REG STER A< =1
- AUSSENDEN DES STEUERCCDES UND EINTRAGUNG IN  DEN
MODUL- STEUERWORT- SPEI CHER, VENN RG A > = 2
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PE: RG A - ANZAHL DER PARAMETER =1 - RG L
=2- RG DUNDL
RG L - MODULSTECKPLATZ
RG E - MODULSTEUERBYTE
PA:  RG H - MODULTYP
RG E - MODULSTEUERBYTE
VR AF, H STACK: 2
NAME:  JUWP UP-NR : 27H

FKT.: SPRUNG I N NEUES BETRI EBSSYSTEM ABSCHALTEN VON CACS UND
El NTRAGUNG DES STEUERWORTES FFH IN  DEN MODUL- STEUERWORT-
SPEI CHER

PE: RG A - MODULSTECKPLATZ

BEM : START- ADRESSE NEUES BETRI EBSSYSTEM AUF OF012H

NAME: LDVA UP-NR @ 28H

FKT. LD (HL), A (FUER AUFRUF UEBER PV |V)
PE. RG A - BYTE

RG HL - ADRESSE
VR - STACK: 0

NAMVE: LDAM UP-NR : 29H

FKT.: LD A (HL): (FUER AUFRUF UEBER PV V)

PE: RG HL - ADRESSE

PA: RG A - BYTE AUF ADR, (HL)
VR A STACK: 0

NAME: BRKT UP-NR : 2AH

FKT. TEST AUF UNTERBRECHNUNGSANFORDERUNG ( BETAETI GUNG BRK- TASTE)
PA: CY = 1 TASTE BRK GEDRUECKT
RG A - TASTENCCDE
STACK: 1

NAME: SPAC UP-NR : 2BH

FKT.: AUSGABE EI NES LEERZEI CHENS UEBER UP-NR : 24H
VR AF STACK: 18
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NAME: CRLF UP-NR @ 2CH

FKT.: AUSGABE VON "NEWLI NE' (CODES OAH UND 19H)
VR AF STACK: 18

NAME: HOME UP-NR. : 2DH

FKT. AUSGABE DES STEUERZEI CHENS "HOME' (CCDE 10H)
VR AF STACK: 18

NAME:  MODI UP-NR : 2EH

FKT.: AUFRUF DES SYSTEMKOMVANDOS MODI FY
PE: RG HL - ANFANGSADRESSE  STACK: 24

NAMVE: PUDE UP-NR : 2FH
FKT.: LOESCHEN EI NES Bl LDPUNKTES
PE: §HOR) - HORI ZONTALKOORD. (O. . .. 13H)
VERT) - VERTI KALKOORD. (0. ...FFH)
PA:° RG A - FARBBYTE
CY = 1 - PUNKT AUSSERHALB ( FEHLER)
Z =1 - PUNKT WAR GESETZT

VR AF STACK: 7
BEM: (HOR) = (VERT) = 0 ENTSPRICHT LINKE UNTERE
NAME: PUSE UP-NR @ 30H

FKT.: SETZEN EI NES Bl LDPUNKTES
PE: (HOR) - HORI ZONTALKOORD. (O0...13H)
VERT) - VERTI KALKOORD. (O....FF
§FARB; - BI LDPUNKTFARBE (O...1F
PA: CY = 1 - PUNKT AUSSERHALB ( FEHLER)
VR AF STACK: 7

NAME: SI XD UP-NR @ 31H
FKT. : VERLAGERUNG DES ARBEI TSBEREI CHES VON CACS
-INITIALI'S. | NTERRUPTTABELLE
-INT. RG IX
-SETZEN | M2
-INIT. PIQ CIC
PE: RG A - HOEHERVERTI GER ADRESSTEI L
PA: (MXIT) - HOEHERWERTI GER ADRESSTEI L
VR AF, BC, DE, HL, IX STACK: 5
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NAME: DABR UP-NR @ 32H
FKT. : BERECHNUNG VI DEO- RAM ADRESSE AUS CURSCORPCSI TI ON
PE: RG D - ZEILE AUF Bl LDSCH RM
E - SPALTE AUF BI LDSCH RM
PA: CY = 1 - AUSSERHALB (FEHLER)
HL = ADRESSE | M SPEI CHER

VR AF, BC, HL STACK: 4
NAME: TC F UP-NR  33H
FKT. : TEST, OB CURSORPCSI TION IM  DEFI NI ERTEN

PE: RG D - ZEILE DER CURSORPCSI TI ON
E - SPALTE DER CURSORPCSI TI ON

PA: CY = 1 - CURSOR AUSSERHALB

VR AF STACK: 0

NAME: PADR UP-NR @ 34H
FKT.: BERECHNE PI XEL- UND FARBADRESSE AUS PCSI TI ON
PE: RG H - VERTIKALPCSI TION (O...FFH)

L - HORI ZONTALPOSI TION (0...27H)
PA: RG DE - FARBADRESSE

RG HL - ZEI CHENADRESSE

CY = 1 AUSSERHALB

VR F, HL, DE STACK: 2

FENSTER

11 BEMERK. :  AUFRUF NUR UEBER ADRESSE OF003H MOEGLICH !!!

HL =00 ENTSPRI CHT LI NKE OBERE ECKE

NAME: TON UP-NR. : 35H
FKT: TONAUSGABE
PE: §ARG1) - TONHCEHE 1 (ZElI TKONSTANTE FUER CTCD)
AR@+1) - VORTEILER 1 (0, 1) <SYSTEMIAKT: 16 BZW 256>
(AR®) - TONHOEHE 2 (CTC 1)
§ARG2+1) - VORTEI LER 2 50, 1)
ARG) ~ - LAUTSTAERKE (O0...1FH)

(ARG3+1) - TONDAUER (0...FFH) <IN 20MS-SCHRITTEN BZW O

DAUERTON>
VR AF, BC, DE, HL STACK: 7
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NAMVE: SAVE UP-NR.: 36H
FKT.: AUSGABE VON MASCH NENPROGRAMVEN AUF KASSETTE
PE. RG HL - ANFANGSADRESSE DES FI LE- NAVENS
(ARGL) - ANFANGSADRESSE DES PROGRAMVE
5ARG2; - ENDADRESSE DES PROGRAMVE
- STARTADRESSE DES PROGRAMVE
(ARGN) - ANZAHL DER PARAMETER
2 - ARGL, AR®)
53 - ARGL ... ARG3 BEl SELBSTSTARTENDEN PROGRAMVEN)
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12. Anl age 2

Adr eRzuor dnungen | RM (Pi xel - Far be)

Zuordnung | RV Adresse (Adr.-Bits 0 ... 15)
und Bildschirnposition: horizontal Bits hy ... hg
verti kal Bits VO ... Vy
Bil dschirneeile - Vy...V7 = Pixelzeil ennunmrer
- spalte - hg...hg <= 1 FH

= Zeichenspaltennr. <= 31
hg...V5 >= 20 H

= Zeichenspaltennr. >= 32

39

Adresse i m Vi deo- RAM (ASCH - Puffer)

= B200H + Zeichenspalte + 40 * Zeichenzeile

= B200H + Zeichenspalte + 5 * Picelzeile

Far bauf 6sung: 4 Pixel zeile = 1 Farbbyte

(bei Farbadressen VO + V1 = @
Adr eRzuor dnungst abel | e

Position
bis 31. Zeichen 32. - 39. Zeichen

Adr el Pi xel Far b- Pi xel Farb
bits byt e byt e byt e byt e
15 1 1 1 1
14 0 0 0 0
13 0 1 1 1
12 \V 0 0 1
11 Vg 1 0 0
10 Vg V7 V7 0

9 Va Ve Ve 0
8 \%1 Vg \%1 0

7 Vo Vg Vo 0

6 V3 V3 V3 V3
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Position
bis 31. Zeichen 32. - 39. Zeichen

Adr el3 Pi xel Farb Pi xel Farb

bits byt e byte byt e byt e

5 Vo Vo Vo Vo

4 hg hg Vg Vg

3 h3 h3 Va \Z1

2 ho . hy ho h

1 hq hq hq hq

0 ho ho ho ho




- 34-

STEUERCODES CACs V.2.2

13. ANLAGE 3:
COoDE | NAME
00 I DUMw
01 : CLEAR
:
02 I ESC
|
03 I BREAK
|
04 | -
05 | -
06 | -
07 | BEEP
[
08 I CUL
|
09 I CR
|
OA | QD
[
0B : [V V)
oc | as
|
ob I CR
OE | -
OF | HCoPY
:
10 I HOME

FUELLZEI CHEN KEI NE FUNKTI ON

LOESCHEN EINES ZEI CHENS: AUF  AKTUELLE
PCSI TI ON WRD SPACE EI NGETRAGEN UND DER
CURSOR UM EINE PCSITION NACH LINKS
VERSCHOBEN

LOESCHEN EI NER ZEILE: DIE AKTUELLE BILD-
SCH RWEI LE WRD M T SPACE GEFUELLT UND DER
CURSOR AUF DEN ANFANG DI ESER ZEI LE GESTELLT

PROGRAMVENDE: KEI NE FUNKTION IN DER CRT-
ROUTI NE; ABBRUCH DER ZEI CHENUEBERGABE VON
El NER F- TASTE

N. B.
N. B.
N. B.

S| GNALTONAUSGABE: = AUSGABE  EINES  KURZEN
TONES Z. B. ZUR  FEHLERSI GNALI SI ERUNG

CURSOR LEFT: CURSOR UM EI NE PGSI TI ON | NNER-
HALB DES FENSTERS NACH LINKS VERSCH EBEN
BI S MAX. AUF HOME- PCSI TI ON

CURSOR RIGHT: CURSOR UM EINE  PGCsI TI ON
I NNERHALB DES FENSTERS NACH RECHTS VER-
SCH EBEN GGF. ROLLEN DES FENSTERS NACH OBEN

CURSOR DOMN: CURSOR UM EINE ZEILE NACH
UNTEN, BEI FENSTERENDE ROLLEN DES FENSTERS

CURSOR UP: CURSOR UM EI NE ZEI LE NACH OBEN
BIS MAX. IN D E ZEILE 0O DES FENSTERS

CLEAR SCREEN. LOESCHEN DES FENSTERS UND

El NTRAGEN DES CODES 00 | N DEN VI DEO- RAM DES
FENSTERS

NEW LI NE: FUNKTI ON W E CUO

N. B.

AUFRUF  SONDERPROGRAMM  (Z. B.: HARDCOPY):

ANFANGSADRESSE DES  SONDERPROGRAMVE  AUF
B799H

CURSOR HOME: CURSOR AUF FENSTERANFANG
(ZEI'LE 0, SPALTE 0); FENSTERI NHALT
UNVERAENDERT



11

12

13
14
15
17
18
19

1A

1B
1C
1D
1E

1F

PAGE

SCRQL

STOP

LI ST
RUN
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UVBCHALTUNG PAGE- MODUS: MODUS BEW RKT, DASS
NACH ERREI CHEN DES FENSTERENDES DER CURSOR
BEI UNVERAENDERTEM FENSTERI NHALT AUF HOVE-
POSI TI ON GESTELLT WRD. (IN DI ESEM MODUS
I ST | M CACS KEI NE KOMVANDCEI NGABE AUF DER
UNTERSTEN ZEI LE MOEGLI CH!)

UVBCHALTEN SCROLL- MODUS: MODUS BEW RKT, DASS
NACH ERREI CHEN DES FENSTERENDES ALLE ZEI LEN
DES FENSTERS UM EI NE ZEI LE NACH OBEN VER-
SCHOBEN WERDEN, WOBEI DIE OBERSTE ZEILE
VERLOREN GEHT. ALS UNTERSTE ZEILE WRD EI NE
M T CODE 20H GEFUELLTE LEERZEI LE ElI NGEFUEGT
UND DER CURSCR AUF DEREN ANFANG

POSI TI ONI ERT. (DI ESER MODUS ENTSPRI CHT DER
GRUNDEI NSTELLUNG

KEI NE FUNKTI ON I N DER CRT- ROUTI NE

B. (VERVENDUNG IN CACS V 3.0 UND V 3.1)
B.

B.

B. (VERVENDUNG IN CACS V 3.0 UND V 3.1)

£ Z22Z2 Z2

B.

CURSOR TO BEG N OF LINEE CURSOR AUF DEN
ANFANG DER AKTUELLEN ZEILE SETZEN, OHNE
DI ESE ZU VERAENDERN

I NSERT: EI NFUEGEN EI NES LEERZEI CHENS ( CCDE
20H) AUF AKTUELLE PGCSI TION UND RECHTSVER-

SCH EBEN ALLER RECHTS DAVON  STEHENDEN
ZEI CHEN | NNERHALB EINER TEXTZEILE (NI CHT
UNBEDI NGT | DENTI SCH M T Bl LDSCH RVZEI LE) ;

D. H ES WERDEN SO VI ELE ZEI CHEN VERSCHOBEN
Bl S DER CODE 00 ERKANNT WRD, AUCH UEBER
DI E BILDSCH RWEILE H NAUS. DABEI GEHEN
DI ESE DUMW- ZEI CHEN VERLOREN, SOLANGE MEHR
ALS EI' N DUMW- ZEI CHEN VORHANDEN | ST. VEENN
NUR EIN DUMW-ZEI CHEN VORHANDEN |ST, SO
BLEI BT DI ESES ALS TRENNUNG STEHEN UND ES
GEHEN DIE RECHTEN TEXTZElI CHEN VERLOREN.

N. B.

) IN DER CRT-ROQUTINE N CHT BENUTZT,;
) VERVENDUNG | N BASI C

)

DELETE: LOESCHEN DES ZEICHENS AUF DER
CURSORPGCSI TION UND  VERDI CHTEN  DES TEXTES
DURCH LI NKSVERSCHI EBEN ALLER ZEI CHEN BI S ZU
El NEM DUMW-ZEI CHEN UND EI NFUEGEN ElI NES
WEI TEREN DUMWY- ZEI CHENS (VGL. I NS).



- 36-

AUFBAU DER UMCODI ERUNGSTABELLE FUER DI E TASTATUR

(VGL. BILD 4)
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Bild &
Ansicht der Tasiatur des KC 85

Reihenf%lgle!eder Tosten in der Umkodie-
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