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Kur zr ef er at

Zur Anwender dokunent ati on von REDAMASK gehoeren die Schriften
- Anwendungsbeschr ei bung
- Programmt echni sche Beschrei bung

D e Anwendungsbeschrei bung ent hael t

- eine Kurzcharakteristik von REDAMASK bezueglich
Lei st ungsf aehi gkeit und Handbuch

- Aussagen ueber Anwendungsberei ch und Vorausset zungen fuer
di e Nutzung.

Di e Programmt echni sche Beschrei bung ent hael t

detaillierte Angaben ueber I nstal li erung, Arbei t swei se,
Funktionen, Kommandos und Standardwerte von REDAMASK sowi e
Bei spi el e, die die Meglichkeiten und Handhabung von

REDAMASK denonstri eren.
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Ei nf uehrung

REDAMASK  wur de al s Zusat zkonponent e des Rel ati onal en
Dat enbankbet ri ebsyst ens REDABAS entwi ckelt. REDAMASK  set zt
vom Anwender auf dem Bildschirm entworfene Masken fuer die
Dat ener fassung und -ausgabe sow e Ausgabeformul are fuer den
Drucker autonmatisch i n REDABAS- Progranme um

Die Aufgaben eines Anwenders beschraenken sich darauf,

REDAMASK zu starten, das Maskenbild oder Formular auf dem
Bi | dschirm zu entwerfen und den Befehl zu geben, das REDABAS-

Progranm  zu generi eren. D eses Pr ogr anm das die
erforderlichen @..SAY- und @..GET- Ahwei sungen enthaelt, wird
auf die D skette geschrieben und ist sofort unter REDABAS
| auf f aehi g.

REDAMASK entlastet damit den REDABAS-Nutzer von Routinearbeit
und erhoeht den Anwendungskonfort dieses Datenbankbetriebs-
syst ens.

REDAMASK ist |eicht zu handhaben, seine Anwendung setzt die
Kennt ni s von REDABAS vor aus.

1. Lieferunfang

Der Lieferunfang von REDAMASK unfasst fol gende Bestandteil e:

- Programmkonponent en auf D skette
REDANASK. COM
RVASKI NS. COM
RMASK1. OVL
RVASK2. OVL

Pr ogr ammt echni sche Beschr ei bung

- Anwendungsbeschr ei bung

2. Voraussetzung fuer di e Anwendung

M ndest konfi guration
- Personal conputer ab 64 Kbytes RAM
(auf Basis M kroprozessor U880)
- 1 Diskettenl aufwerk fuer 8"-Standarddi sketten oder
5, 25"- M ni di sketten
- 1 Bildschirm (m ndestens 16 Zeilen x 64 Zei chen)
- 1 Drucker (wahl wei se)

Das Konbi nat Robotron bietet fuer die Arbeit mt REDAMASK die
Buer oconput er der Erzeugni srei hen A5110, A5120 und A5130 sowi e
den Personal conputer robotron 1715 und deren variable
Peri pherie an



Sof t war e

- Betribssystem SCP oder konpatible Betriebssystene
- Rel ational es Dat enbankenbet ri ebssyst em REDABAS

Vom REDAMASK- Nut zer werden keine speziellen EDV-Kenntnisse
erwartet. Voraussetzung ist jedoch die Kenntnis von REDABAS
und SCP

3. Handhabung von REDANMASK

Bevor sie erstmalig mt REDAVASK arbeiten, fertigen Sie sich
unbedi ngt ein Dublikat der REDAVASK-Di skette an. Damt wrd
verhindert, dass bei einer unbeabsichtigten Zerstoerung des
Di sketteninhaltes (z. B. GCeraete oder Bedienfehler) die
Ori gi nal programmkonponennt en verl or engehen

3.2. Uebernahnme des Betriebssystens

Bitte beacht en Si e, dass die REDANMASK- Di skette im
Ausl i ef erungszustand nicht das Betriebssystem enthaelt. Um
REDAMASK zu nutzen, muesen Sie entweder als erstes eine
Di skette, die das Betriebssystementhaelt, in ein Laufwerk des
Conputers einlegen, oder Sie kopieren das Betriebssystem auf
lhre REDAMASK-Di skette. Letzteres wird enpfohlen, da die
erforderliche Anzahl an Spuren auf jeder D skette fuer das
Betri ebssystem freigehalten wird, also kein zusaetzlicher
Pl atz benoetigt wird. Es vereinfacht die Handhabung, wenn sich
Beri ebssyst em und REDAMASK auf ei ner Diskette befinden.

3.3. Installieren

Fuer di e Anpassung von REDAMASK an | hren Rechenr mt seiner
spezi el l en Ausstattung koennen Sie eine sogenannte Installie-
rungspr ozedur vornehnen.

Daf uer st eht die Pr ogr anmkonponent e RVASKI NS. COM  zur
Verfuegung. (Nach erfolgreicher Installierung koennen Sie
RVASKI NS. COM von der Kopi e | hrer REDAMASK-Di skette entfernen.)
St andar dmaessi g i st REDAMASK auf den Bildschirm BAB2 mt 1920
Zei chen (24 Zeilen x 80 Spal ten) angepasst



Bi | dschi r manpassung

Wenn Sie sich in der SCP-Konmmandoebene befinden, tippen Sie
RMASKI NS

ein. Druecken Sie anschliessend die <ET>-Taste. (REDAVASK. COM
muss sich auf dem aktuellen Laufwerk befinden, RVASKINS. COM
kann auf ei nen beliebigen Laufwerk sein)

Nach einer Eroeffnungsnachricht, die mt dem Druecken der
<ET>-Taste abgeschlossen wird, erscheint auf dem Bildschirm
ei ne Uebersicht der unterstuetzten Geraete. Sie waehlen |hren
Bi | dschirm bzw. Rechner durch E ngabe der entsprechenden
Ziffer aus und druecken <ET>. Ist lhr Bildschirm bzw Rechner
ni cht auf dem Menuebild angezeigt, muessen Sie eine
Ei geninstal | i erung vornehnen. Waehlen Sie dafuer die Ziffer 0
oder die Nummrer eines Bildschirmes, der in der Verwendung der
St euer zei chen | hrem Bi |l dschi rm aehnlich ist

RVASKI NS zeigt die von |hnen getroffene Auswahl an, Sie haben
die Meglichkeit zu akzeptieren (Druecken von <ET> oder zu
veraendern (Druecken von <V>). | st di eser Vor gang
abgeschl ossen, werden die Angaben ueber die "AKTUELLE
I NSTALLI ERUNG' | hres ausgewaehl t en Bil dschirns angezei gt.

Hatten Sie sich fuer eine Eigeninstallierung entschieden,
erhalten Sie die Wrte der Standardinstallierung (BAB2) oder
—-wenn Sie diese zwi schenzeitlich veraendert haben- die Wrte
der letzten durchgefuehrten Installierung angezeigt.

Nachfol gend ist exenplarisch das Installationsbild fuer BAB2
dargestel | t:

I
I
1 — Bildschirmloeschen AL |
2 — Cursor positionieren (ASCI1): ESC <Zeile> <Spal te> |
O fset: 128 ohne Ver zoegerung |
— CQursor nach oben: Nz |
— CQursor nach unten: ~J |
— CQursor nach rechts: ~U |
CQursor nach links: ~H |
— Zeil enanzahl : 24 |
— Spal t enanzahl 80 |
— Rueckwaerts-Pfeiltaste | oescht |

I

I

I

Akzeptieren <ET> oder Veraendern <V>

©Co~NoO AW
|

Zur Ueberschrift gehoert die Information, wieviel von den 50
Bytes, die zur Definition aller Bildschirnsteuerzeichen zur
Ver f uegung st ehen, noch frei si nd. Mbecht en Sie
Bi | dschi rnst euer zei chen veraendern, nuessen Sie bei der Wahl
der Zei chenzahl di ese Grenze einhalten.



Wenn Sie Steuerzeichen veraendern noechten, druecken Sie
zunaechst die <V>-Taste und anschliessend die gewenschte
Ziffer (1-6). Die oben dargestellten Wrte, wie z. B. *~L,

stellen jeweils nur ein Zeichen dar. D eses Zeichen ergibt
sich aus dem gleichzeitigen Druecken der <CTRL>- Taste und
ei ner Buchstabentaste (~L entspricht beispiel sweise den

Werten dezimal 12 bzw. hexadezi mal 0Q)

Sie koennen jedes Steuerzeichen I hren Wienschen entsprechend
ver aender n. Besitzt Ihr Bildschirm Pfeiltasten, werden Sie
di ese zweckmaessi gerwei se fuer di e Cursorsteuerung waehl en

Kommt |hr Bildschirm in der Aufzaehlung nicht vor und Sie
nehnmen eine Ei geninstallierung vor, nmuessen Sie die
St euer zei chen fuer die einzelnen Funktionen aus dem zum
Bi | dschirm bzw. Rechner gehoeri gen Handbuch ent nehnen

Beachten Sie, dass manche Tasten nehrere Zeichen aussenden.
Nachdem Sie sich im Handbuch ueber Anzahl, Reihenfolge und
Inhalt der Zeichen informert haben, geben Sie sie ein, wenn
Si e RVASKI NS danach fragt.

<ET> kann nicht als Steuerzeichen verwendet werden, sondern
di ent nur zur Beendi gung der Ei ngabe.

Buchst aben koennen als G oss- oder Kl einbuchstaben ei ngegeben
werden, sie werden von RVASKINS autonatisch in G ossbuchstaben
ungewandel t

Ist das von |hnen gewaehlte Zeichen (oder die Zeichenfolge)
ei ngegeben, fragt RVASKI NS

Akzeptieren <ET> oder Veraendern <V<?
So haben sie die Meglichkeit einer Korrektur.

Nachfol gend werden einige Erlaeuterungen zu ausgwaehlten
Ziffern und deren Funktionen im Menue "AKTUELLE | NSTALLI ERUNG'
gegeben.

1 — Bildschirmloeschen:

REDAMASK benut zt das (die) im Menue dargestellte(n) bzw von
I hnen ei ngegebene(n) St euer zei chen zum Loeschen des
Bi | dschirns bei jeder fol genden Menueanzei ge. I st der
Bi | dschirm nicht gel oescht und enthaelt noch vorausgegangene
Anzei gen oder sogar unverstaendliche Zeichenfolgen, so weist
di es auf eine Unstimmgkeit zw schen den von I hnen
ei ngegebenen Weérten und den fuer Ihren Bildschirm gueltigen
hi n. Es kann z. B. ein Einleitungszeichen erforderlich sein,
das Sie nicht eingegeben haben. Vergleichen Sie |hre Ei ngaben
mt den Angaben i m Hadbuch !



2 — Cursor positionieren:

Zunaechst werden Sie nach den fuer |hren Bildschirm gueltigen

Zei chen gefragt. Viele Bildschirne nutzen ein
Ei nl ei tungszei chen und/ oder ein Cursor-Adressierungszei chen.
Ist dies der Fall, ist das erste zu definierende Zeichen das
Ei nl ei t ungszei chen. BAB2 beispielsweise nutzt ESC als

Ei nl ei tungszeichen. Das bedeutet Druecken der Escape-Taste
(geben Sie nicht die drei Zeichen ES Cein!)

Die Positionen, die in der Steuerzeichenfolge die Zeilen- und
Spal t enangabe enthalten, koennen Sie jeweils mt einem
bel i ebi gen Zei chen bel egen. Nachdem Si e di e Steuerzei chenfol ge
durch <ET> akzeptiert haben, fragt RVASKINS, welche Position
innerhal b der Steuerzeichenfol ge die Zeil ennunmer und wel che
die Spaltennunmer darstellen soll. Anstelle dieser Zeichen
erscheint dann im fol genden Menuebild die Aussschrift <Zeile>
bzw. <Spal te>

Entspricht die Darstellung |Ihren Wienschen und Sie haben <ET>
gedrueckt, werden Sie jetzt nach der Art der Adressierung
gefragt, die nach ASCI|- oder ANSI-Standard erfol gen kann. Die
Voreinstellung richtet sich nach dem Bildschirntyp.

Di ese Angabe koennen Sie nach der entsprechenden Frage
akzeptieren <ET>, oder Sie waehlen durch <V> die jewils
andere Vari ante.

Die naechste Ausschrift bezieht sich auf die Angabe des
sogenannten Cursor Offset, z. B.

CQursor Offset ist (dezimal): 128

Bei manchen Bildschirmen wird zur Zeilen- und Spaltenangabe
der Cursorpositionierung ein bestimter Wert addiert, der als
Cursor OOFfset bezeichnet wird. Bei BAB2 z. B. ist dieser Wrt
128 (angezeigt wird wi eder der Wert der Standard- oder |etzten
Installierung).

Danach werden Sie gefragt, ob Ihr Bildschirmnach dem Loeschen
ei ne Pause braucht. (Sie erfahren dies aus dem Handbuch | hres
Bildschirms.) Einige Bildschirme benoetigen zwi schen dem
Loeschen des Bildschirns und der folgenden Bildschirnmausgabe
ei ne \Verzoegerungszeit, da sonst Zeichen "verschluckt" werden
koennen. Entsprechend des Bil dschirntypes koennen Sie zw schen
"mt" und "ohne" Verzoegerung waehl en.

Danmit haben Sie die Definition des Stuererzeichen fuer die
Ziffer 2 — Cursorpositioni erung abgeschl ossen.



3, 4, 5, 6 — Cursorbewegung:

Waehlen Sie eine der Ziffern 3 bis 6 aus, sind die
St euer zei chen anzugeben, die den Cursor nach oben, unt en,
rechte oder |inke bewegen.

Besitzt die Tastatur I hres Rechners Pfeiltasten, so brauchen
Sie die Steuerzeichen fuer die Cursorbewegung nicht zu kennen,
sondern druecken beim einzugebenen Steuerzeichen nur die
ent sprechende Pfeiltasten.

Anhand der Bildschirnanzeige erkennen Sie, wel che
St euer zeichen lhre Pfeiltasten erzeugen. Erscheint z. B. nach
Bet aet i gung der Recht spfeiltste al s Best aet i gung am
Bi | dschirm die Zeichen ~U, so bedeutet das, dass diese Taste
intern den Code OF (hexadezi mal ) (entspricht der
Tast enkonbi nati on <CTRL-U>) erzeugt.

7 — Zeil enzahl:

Die Zeilenzahl ist durch lhren verwendeten Bildschirntyp
bereits festgel egt.

REDAMASK akzeptiert eine Zeil enzahl zw schen 16 und 60.

8 — Spal t enanzahl :

Auch die  Spaltenanzahl i st durch  den Bi | dschirntyp
vorgegeben. Die Anzahl nuss mndestens 64 und darf hoechstens
80 betragen.

Si e koennen aber z. B. bei einemBildschirmmt Zeil enl aenge
80 eine Begrenzung der Spaltenanzahl 65 vor nehnen, wenn
spaeter mt REDAMASK ein Druckformular im A4-Format erstellt
werden sol | .

9 — Rueckwaertspfeiltaste | oescht:

Diese Menuezeile sagt aus, ob beim Betaetigen der
Rueckwaert spfeiltaste das uebergangene Zeichen gel oescht wird
oder nicht.

Die voreingestellte Aussage koennen Sie — gesetzt den Fall,
bei lhrem Conputer ist das Gegenteil der Fall - einfach
veraendern, indem Sie auf die Frage

Akzepti eren <ET> oder Veraendern <V>?

V ei ngeben
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Vor ei ngestel I te Standardwerte und Kommandover ei nbar ungen

Haben Sie die Installierung der Bildschirnsteuerzeichen
erfol grei ch abgeschl ossen, w rd der Bildschirm gel oescht, und
es werden die Kommandos und Standardwerte von RMASKINS
angezei gt .

Mt diesen Synbolen und Kommandoverei nbarungen gestalten Sie
waehrend der REAMVASK- Arbeit |hre Masken und Fornul are.

@ SAY-Kl ausel o: GET-Kl ausel
[1: REDABAS- Bef ehl \': Kommandosynbol
\T: Tabul at or \C. Zentrieren Text

I
I
|
| \Y: Loeschen Reihe \E Einfuegen Reihe

| \H Horizont. Linie \V: Vertikale Linie

| \K: Erste Zeile \F: Letzte Zeile \M Mtte Zeile

| \G Loeschen Zeichen \I: Einf. Zeichen \R Vorheriger Schirm
| VA Erster Schirm \Z: Letzter Schirm \N Naechster Schirm
| \'S: Sichern \L: Loeschen alles \Q Progranmende

I
|

Akzepti eren <ET> oder Veraendern <V>?

Wl | en Sie die vorei ngestellten Synbol e oder
Konmandoabkuer zungen veraendern, druecken Sie die Taste "V’
und geben Sie zunaechst das Zeichen ein, das Sie ersetzen
wol I en. Nach Aufforderung geben Sie dann das neue Synbol ein.

Fol gende Tasten nuessen Sie bei spi el swei se druecken, wenn Sie
das Synbol des SAY-Befehls @ (-Standard) jetzt durch %
ersetzen wol | en:

1) V-Taste
2) @Taste
3) % Taste

Bitte beachten Sie bei einer Aenderung:

- Waehlen Sie keine Zeichen, die Sie eventuell zur Gestaltung
I hrer Maske oder |hres Fornul ars benoetigen.

- Benutzen Sie nie fuer zwei Kommandos das gl ei che Synbol .

- Die Synbole "[" und "]" zur Kennzei chnung ei nes
REDABAS- Bef ehl es si nd nicht veraenderbar, und sie sind auch
Ni cht zur anderweitigen Verwendung zugel assen.

11



- Wllen Sie das Synbol fuer ein besti mtes Konmando veraen-
dern, ist das Kommandosynbol (Standard "\") sel bst nicht
m t einzugeben, sondern nur der darauffol gende Buchst abe.

Ver aendern von St andar dwerten

Fuer die Arbeit mt REDAMASK sind fuer einige Kommandos die
verwendet en Zei chen bzw. Einstellungen veraenderbar. Sie haben
die Moeglichkeit, diese Wrte auch spaeter innerhalb einer
REDAMASK- Sitzung zu  veraendern, waehren die  bisher
angef uerten I nst al | ati onspar anet er nur durch RMASKI NS
veraendert werden koennen.

Vorei ngestel It sind fol gende Standardwerte:

— Zeichen fuer das Erzeugen vertikal er Linien

-" — Zeichen fuer das Erzeugen horizontal er Linien
5 - Zeichenabstand fuer Tabul at or sprung

0 - Beginnposition (linker Hand) bei Druckausgabe.

Das ent sprechende Menuebild hat fol gendes Aussehen:

I I
| V>erti kal e- Zei chen | |
| H>ori zont al e- Zei chen - |
| T>Tabul at or (1-79) 5 |
| H>andei nstel lung (Druck): O |
I I
I I
I I

Akzepti eren <ET> oder Veraendern <V>?

Nach Eingabe eines "V' wund der Auswahl des zugehoerigen
Buchst abens koennen Sie auch hier die gewenschten Angaben
machen. Mt <ET> beenden Sie dieses Menue und das
I nstallierungsprogranm

12



3.4. Starten und Beenden

Unt er Beachtung der in den vorangegangenen Abschni tten
gegebenen H nwei se koennen Sie REDAMASK starten. Fuehren Sie
bitte fol gende Handl ungen aus:

- Schalten Sie den Rechner ein und starten Sie das
Betri ebssystem

- Legen Sie die REDAMASK-Di skette in das aktuelle Laufwerk und
event uel | ei ne zweite Di skette zur Auf nahne der
Progr anmer gebni sse in ein anderes Laufwerk.

- Fuehren Sie einen SCP-Warnstart aus (z.B. durch Druecken der
Tast enkonbi nati on <CTRL-C> ), um das Schrei ben auf |hre Daten-
Di skette zu ernoeglichen.

- Tippen Sie REDAVASK ein und druechen Sie <ET>.
(Acht ung! Wrd REDAMASK  ni cht vom aktuel | en Lauf wer k
gestartet, kommt es zum Progranmabbruch.)

- REDAVASK zeigt Ihnen auf dem Bildschirm eine Uebersicht
ueber die eingestellten Kommandos und Standardwerte. Sie
koennen lhre Arbeit mt REDAMASK begi nnen.

- Das Beenden von REDAMASK geschieht durch Druecken der
Tast enkonbi nati on

\Q
REDAMASK ver gewi ssert sich daraufhin mt der Ausschrift
REDAMASK beenden (J/ N)?

von der Richtigkeit |hrer Eingabe. Erst nach dem Druecken von
"J" ist Ihre REDAMASK-Sitzung beendet und Sie kehren in die
Ebene des Betriebssystens zurueck.

3.5. Arbeiten mt REDAVASK

Das nachfol gend dargestellte Beispiel soll |hnen einen ersten
Einblick in die REDAMASK-Arbeit geben. Auf dem Bildschirm
entwerfen wir das Schema eines Stundenplans (REDAMASK stellt
I hnen fuer das Zeichnen der Linien und Kaestchen Kommandos
bereit, die Sie spaeter kennenlernen).

13



REDAMASK erzeugt aus diesem Bild das fol gende REDABAS-

SET MMRGAN TO O

g _a o g

o _ o _ g _ g _a

[4)] [4)]
ONONONONONONONONOOON~NOO
<

SISISISISISISISISISISISISISISIGISIOISISIONN)
COVOPINNODOUNNARNWWNNRPPLOO

®@®

[
Lol

[$)]

o

%

, T +"
SET FORVAT TO SCREEN
RETURN

Sie erkennen, dass REDAMASK Linien und Text in @Befehle
ungesetzt hat, autonatisch Befehle der Druckausgabe schrei bt
und das Programm ordnungsgenmaess abschl i esst.

Imer dann, wenn Sie einen Ausdruck dieses Stundenplans
wuenschen, starten Sie REDABAS und geben den Bef ehl

DO st pl an

ein.
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We REDAMASK das macht und was es darueber hinaus kann,
erf ahren Sie anschliessend in einer ausfuehrlichen
Beschrei bung und an ei nem wei teren, konpl exeren Bei spiel.

3.5.2. Das Hilfsnenue

Sof ort nach dem Start zeigt |hnen REDAVASK das Hi | fsnmenue mt
der Uebersicht ueber alle REDAMASK- Kormandos und deren Synbol e
sowi e die eingestellten Standardwerte.

***% REDAMASK *** V 1.0 11/ 86 VEB Robot ron- Proj ekt Dresden

I
|
@ SAY-Kl ausel $: CGET-Kl ausel |

[1: REDABAS- Bef ehl |
\D: Rand rechts/li. \C. Zentrieren Text |
\'Y: Loeschen Rei he \E: Ei nfuegen Rei he |
\H Horizont. Linie \V: Vertikale Linie |
\K: Erste Zeile \F: Letzte Zeile \M Mtte Zeile |
\G Loeschen Zeichen \Il: Einf. Zeichen \R Vorheriger Schirni
\A: Erster Schirm \Z: Letzter Schirm \N Naechster Schirm
\'S: Sichern \L: Loeschen alles \Q Beenden
T>ab. : 5 Vert.: | Horiz.: ---

S>eite: 23 R>and: 0

Zum Aendern Synbol ei ngeben oder <ET>:

Di e Synbol e fuer die Konmandos (i m oberen Teil des Menuebil des
dargestellt) sind zum jetzigen Zeitpunkt ni cht nmehr
veraenderbar. (Sollten Sie dies beabsichtigen, nuessen Sie
eine Neuinstallierung vornehnen.)

Sie koennen jedoch die Standardwerte (im unteren Teil des
Menuebi | des dargestel I t) I hren Wienschen ent sprechend
ver aender n. Ei ne Aenderung dieser Wrte kann ent weder am
Begi nn ei ner REDAMASK- Sitzung erfol gen oder imrer dann, wenn
das Hi | f smenue von | hnen aufgerufen wird. Ein solcher Aufruf
ist jederzeit noeglich durch zweimaliges Druecken der Taste
des Kommandosynbols (\\ oder gegebenenfalls ein anderes, von
I hnen gewuenschtes wund bei der Installierung vereinbartes
Synbol ) .

Um beispielsweise ein Ausrufezeichen fuer die vertikale
Mar ki erung zu verei nbaren, geben Sie fol gende Konmandos ei n:

\\
\%
!

Ei nige Besonderheiten weist der Standardwert S>eite auf.

Er schei nt das Hilfsmenue das erste Mal nach dem Start von
REDAMASK, fehlt die Angabe der Seitenlaenge zunaechst. Erst
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nach Angabe des Nanens der zu bearbeitenden Datei wird diese
Ei ntragung auf dem H | f smenue angezei gt.

Spezifizieren Sie eine neue Datei, ni mt REDANMASK
standardmaessig die naximale Zeil enzahl mnus 1 des
installierten Bildschirms (bei BAB2 = 23) als Seitenlaenge an.

Handelt es sich um eine alte Datei, wrd die jeweilige
Sei t enl aenge der aktuell en Datei angezeigt.

Der Wert der Seitenl aenge kann

mnimal 15 Zeilen (= kleinste Bildschirngroesse mnus 1) und
maxi mal 88 Zeil en betragen.

(Das bedeutet, dass die Seitenlaenge die Goesse eines
Bi | dschi rnms ueberschreiten kann.)

3.5.3. Beginn der REDAMASK- Ar bei t

Das H | fsnenue wird mt dem Druecken der <ET>-Taste verl assen.
Zunaechst wird der Bildschirm gel oescht. In der Dialogzeile
(das ist die letzte Bildschirnzeile) erscheint die Ausschrift

N>eue 0. A>lte Datei, B>eenden?

REDAMASK erwartet nun di e Eingabe eines N, A oder B von |hnen:

N = Neue Datei anlegen

A = Alte Datei von Diskette in den Arbeitsspeicher |aden und
bear bei t en

B = Beenden der REDAMASK- Arbeit und Rueckkehr ins

Betri ebssystem
Da gegenwaertig noch keine Datei vorhanden ist, geben Sie ein:
N

In der Dialogzeile werden Sie daraufhin von REDAVMASK gefragt,
wel chen Nanmen di e neue Datei tragen soll.

Dat ei nane:

Der Dateienane darf max. 8 Zeichen lang sein und darf nur die
Zei chen

A-Z bzw. a-z, 0-9, o, @ # [/, %

enthalten. Sie koennen Klein- oder G ossbuchstaben eingeben,
REDAMASK wandel t generell in G ossbuchstaben um

Vor dem Dat ei namen kann bzw. nuss die Angabe des Laufwerks -
gefol gt von einem Doppel punkt - stehen. D ese Laufwerksangabe
ist nur dann erforderlich, wenn die Datei nicht auf dem
aktuel | en Laufwerk angel egt werden soll.

16



Einen Dateityp sollten Sie nicht angeben, da REDAMASK di esen
aut onati sch vergibt.

Nach Ei ngabe des Datei nanmens wird der Bildschirm gel oescht und
der Cursor geht in die Anfangsposition. Ihr Bildschirnentwrf
kann begi nnen.

Die D alogzeile zeigt Ihnen die jeweilige Cursorposition an.
In der Anfangsposition sind das die Koordinaten 0,0, d.h.
1. Zeile und 1. Spalte.

Bevor Sie |hr Bild entwerfen, ueberpruefen Sie die
Moegl i chkei ten der Cursorbewegung. Wenn Sie z. B. die
Tabul at or- oder <ET>-Taste druecken, bewegt sich der Cursor
jeweils um eine Position, die in der Dialogzeile angezeigt
wird. Wenn |hre Tasten eine automati sche W ederhol funktion
haben (d. h. bei dauerndem N ederdruecken einer Taste wrd das
Zeichen wi ederholt), koennen Sie die Taste niedergedrueckt
hal ten, um ei ne Mehrfachbewegung des Cursors zu erreichen.

Ueber zeugen Sie sich auch, ob die Benutzung der Pfeiltasten
die erwartete Cursorbewegung bew rkt, andernfalls koennten
Sie die Installierung w ederhol en.

REDAMASK bi etet | hnen auch die Meglichkeit, schneller mt dem
Cursor auf dem Bildschirm "herunzufahren". Fol gende Kommandos
unt er st uet zen das:

\K: Erste Zeile
\F: Letzte Zeile
\M Mtte Zeile
\D: Erste Spalte / Letzte Spalte

Jede dabei vom Cursor angenommene Position wrd in der
D al ogzei |l e angezei gt.

3.5.4. Der Entwurf auf dem Bildschirm

Nachdem Sie die Bewegungsabl aesufe des Cursors kontrolliert
haben, noechten Sie bestimt zum eigentlichen Entwurf auf dem
Bi | dschirm  ueber gehen. Zuvor noechten wr |hnen ei ni ge
wi chti ge REDAMASK- Kommmandos erl aeutern. Eine detaillierte
Beschrei bung al | er REDAMASK- Kommandos finden Sie in Kapitel 6.

Das Zeichnen und Loeschen von horizontalen und vertikalen

Hori zont al e Li ni en wer den durch Bet aet i gen der \ H
Tast enkonbi nati on gezei chnet und geloescht. Vertikale Linen
werden durch Betaetigen der \V-Tastenkonbinati on gezeichnet
und gel oescht.

Das Loeschen dieser Linien setzt voraus, dass sich der Cursor
auf dem jeweiligen Marki erungssynbol befindet. Geben Sie dann
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\H (bzw. \V) ein, so wird der Rest der horizontalen Linie bis
zum rechten Rand (bzw. der Rest der vertikalen Linie bis zum
Ende der Seite) gel oescht.

Kreuzen sich horizontale und vertikal e Linien, setzt REDAMASK
am Schni ttpunkt ein "+". Wrd eine der beiden Linien entfernt,
wird auch dieses "+"-Zeichen gel oescht. (Vor ausset zung i st,
dass beide Linien nmit den vereinbarten Synbolen gezeichnet
wur den. )

Di e Ausgabe von Vari abl en und das Unset zen i n REDABAS- Bef ehl e

Sie wissen aus I|lhren Erfahrungen mt REDABAS, dass das
Schrei ben von REDABAS-Befehlen zum Erstellen konpl exer
Bi | dschirmmasken ein | angwi eriger Prozess werden kann.
REDAMASK verei nfacht diesen Prozess, indem es anhand |hres
Entwurfs einer Bildschirmaske oder eines Druckformulars ein
konpl ett es REDABAS- Progr amm schrei bt .

Den Vorgang des Unsetzens in REDABAS-Befehle bei einfachem
Text lernten Sie bereits im Beispiel des Abschnittes 3.5.1.
kennen. REDAMASK schrieb die @ <koordinaten> SAY ... Befehle
ent sprechend des Schenas.

Nachf ol gend noechten wir |hnen sagen, w e Sie darueber hinaus
di e Ausgabe von Vari abl en veranl assen koennen.

Unter einer Variablen ist der Wert eines Datenfeldes oder
ei ner Speichervariabl e zu verstehen.

Immer dann, wenn Sie den Inhalt einer Variable ausgeben
wol l en, schreiben Sie auf Ilhren Bildschirm genau an die
Position, wo die Ausgabe erfol gen soll ein

@

und anschliessend den Nanen der Variablen. REDAVASK erkennt
dam t, dass eine Variabl e ausgegeben werden soll und generiert
den Befehl @ <koordi naten> SAY....

Wl len Sie waehrend der spaeteren Abarbeitung eines REDABAS-
Pr ogr ammes ei ne Ei ngabe in eine Variable vornehnen,
kennzei chnen Sie die Position dieser Variablen beim Entwrf
I hrer Bildschirnmuasken mt

ol

(Das ist natuerlich nur bei Bildschirmrasken noeglich!)
REDAMASK generiert den Befehl

@ <koordi naten> GET ...

REDANMASK ueber ni mt ei ne fornelle Pr uef ung des
Vari abl ennanens. Unter der Ueberschrift "Das Speichern des
Bi | dschirnmentwurfs" erfahren Sie dazu spaeter Naeheres. Lesen
Sie bitte auch imKapitel 6. die ausfuehrliche Beschreibung
der Kommandos @und =]
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Das Ei nfuegen von REDABAS- Bef ehl en

REDAMASK gestattet auch das Eintragen von REDABAS-Befehlen in
I hren Bildschirnentwurf. Sie nuessen di ese Befehle jedoch in
eckige Klammern [] einschliessen. Sie koennen so viele Befehle
einfuegen, wie Sie auf dem Formular Platz haben, muessen aber
die in Kapitel 5. bei dem []-Kommando beschri ebenen Regeln
ei nhal t en.

Ist der Platz fuer alle wunterzubringenden Befehle nicht
ausrei chend, koennen Si e fol gende Meglichkeiten anwenden:

Si e koennen die Programdatei, die REDAMASK geschrieben hat,
nachtraeglich mt dem Editor von REDABAS (Aufruf mt MOD FY
COMWAND <dateiname> ) oder einem Textverarbeitungssystem
bearbeiten. (Es ist trotzdem vorteilhaft mt REDAMASK zu
arbeiten, da in einer 80 Zeichen |angen Zeile nehrere @ und
a- Kommandos Platz haben.) Falls lhre Variabl ennanen | aenger
sind als der Inhalt dieser Variablen, koennen aber auch nur
die Synbole @ und $ auf den Positionen angegeben werden, wo
Vari abl en ausgegeben werden sollen. Auf den Vriablennanmen
koennen Sie verzichten. REDAMASK bererkt natuerlich das Fehl en
der Narmen und teilt Ihnen mt:

KEI NE VARl ABLE- - FORTSETZEN (J/ N) ?

Sie geben ein J ein, um fortzusetzen. Sie haben dann
weni gstens die Positionen definiert, an welchen Sie Variablen
ausgeben noechten. REDAMASK schreibt in das REDABAS-Progranm
die Befehle in der fol genden Form

@ <koor di nat en> SAY
oder

@ <koor di nat en> GET
ohne weiteren Angaben!

Di e | aufenden Unterbrechungen durch di e Beantwortung der Frage
"KEINE VAR ABLE--FORTSETZEN (J/N)?" ist natuerlich nicht
guenstig. Sie koennen dies ungehen, indem Sie anstelle des
konpl etten Nanmens nur ein oder zwei Buchstaben oder Ziffern
ei ngeben. Wenn Sie anschliessend mit dem Editor |hr Progranm
durchgehen, ersetzen Sie diese Zeichen durch den richtigen
Var i abl ennanen.

Das Spei chern des Bil dschirnentwirfs

Sieht |hr Entwurf auf dem Bil dschirm genauso aus, wie Sie sich
es vorgestellt haben, druecken Sie

\'S

zum Spei chern bzw. Sichern. REDAVMASK beginnt nun fuer Sie zu
ar bei t en, indem es ein |auffaehiges REDABAS- Pr ogr anm
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generiert.
REDAMASK er zeugt drei Dateien:

- Eine Datei vom Typ .BLD die ein Abbild Ihres
Bi | dschirmentwurfs darstellt.

- Eine Datei vom Typ .TXT, die eine druckfaehige Kopie der
Bi | dschirntafel im Textformat enthaelt.

- Eine REDABAS-Datei vom Typ .PRG oder .MSK mit den SAY- und

GET- Klauseln fuer die Bearbeitung. Si e koennen waehl en
zw schen dem ausschl i esslichen Abspei chern der
Posi ti oni er bef ehl e und den in ecki gen Kl anmer n

ei ngeschl ossenen Angaben in eine Maskendatei (REDABAS- Aufr uf
mt SET FORMAT TO <nmskendatei>) und dem Abspeichern der
gesanten Befehlsfolge in eine Programmdatei ( REDABAS- Aufr uf
m t DO <bef ehl sdat ei >).

Nachdem Sie \'S eingegeben haben, tritt REDAMASK mit lhnen in
einen Dialog, um einige wchtige Angaben zu erfragen.
Zunaechst erscheint auf der Dial ogzeile die Ausschrift:

Si chern <dat ei nane>: (P>rg, Msk)?

Sie koennen sich fuer eine der Aternativen durch E ngabe
eines P oder M entscheiden. Druecken Sie eine andere Taste,
kehren Sie zum Bil dschirnmentwirf zurueck.

REDAMASK bietet |hnen anschliessend die Meglichkeit, den
Dat ei nanen zu aendern:

<dat ei nane>: Nane aendern (J/N)?

Sie koennen beispiel sweise an dieser Stelle ein anderes
Laufwerk als Sie bisher nutzten vor den Datei namen setzen. So
haben Sie die Meglichkeit, bei nehrmaligem Speichern eine
Si cherhei tskopie lhrer Datei auf einer anderen Diskette zu
erstellen bzw. den "alten" Bildschirnmentwrf auf der Diskette
zu erhal ten.

Bei einer PRG Datei fragt REDAMASK weiter:
<dat ei nane>: Druckausgabe (J/N)?

Haben Sie sich fuer Druckausgabe entschieden, schreibt
REDAMASK aut omati sch in die Programmdatei di e REDABAS- Bef ehl e

SET FORVAT TO PRI NT
SET MARG N TO <zahl >

<zahl> ist dann genau der Wert, den Sie bei Rrand im
H | f smenue eingestel It haben.

Nachdem | hre Angaben von REDAMASK ausgewertet wurden, beginnt
es mt dem Erstellen der drei oben beschriebenen Dateien. In
der Dialogzeile informert Sie REDAMASK ueber seine Arbeit mt
den Ausschriften
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SPEI CHERN Bl LDSCH RMKOPI E <dat ei nanme>. BLD
SPEI CHERN TEXTDATE! <dat ei nanme>. TXT
SPEI CHERN REDABAS- DATEI <dat ei name>. PRG (bzw. <dat ei nane>. M5K)

REDAMASK fuegt beim Speichern der REDABAS-Datei als ersten
Bef ehl ei nen Konmentar mt dem Datei nanen ein:

* <dat ei nane>. PRG oder
* <dat ei name>. MSK

Sol | ei ne Bildschirmuaske ausgegeben werden, schrei bt REDAMASK
anschl i essend den Befehl zum Loeschen des Bil dschirns

ERASE (nur fuer den Dateityp .PRG.

Bei bei den Dateitypen -.PRG und . MBK - schrei bt REDAMASK di e
@ <koordi naten> SAY ... und

@ <koordi naten> GET ... -Befehle

und nach 64 GET's den Befehl

READ.

Trifft REDAVMASK auf ein &©-Synbol bei einer Druckzeile fragt
es:

GET | N DRUCKAUSGABE RI CHTI G (J/N)?

Haben Sie das CET beabsichtigt, antworten Sie mt J, wund es
wird fortgesetzt. REDAMASK fuegt dann vor dem @... CET-Befehl
SET FORMAT TO SCREEN und danach SET FORMAT TO PRI NT ei n.

Antworten Sie mit N wrd das Erzeugen der Programmdatei
abgebrochen, und REDAMASK kehrt zum Bil dschirmentwirf zurueck.
Der Cursor steht auf dem unerwuenschten Synbol, so dass Sie es
aendern oder | oeschen koennen.

Haben Sie unterbrochen, muessen Sie erneut \'S zum Sichern
I hrer Datei geben!

REDAMASK  ueberni mt auch eine fornelle Pruefung der nmit den
@..SAY oder @..CET aus- bzw. ei nzugebenden Vari abl en. Liegt
ein fornmeller Verstoss vor, sagt |hnen REDAMASK

KEI NE VARl ABLE- - FORTSETZEN (J/N)?

Begi nnen oder beenden Sie eine Variable mt ei nem Doppel punkt,
wei st Si e REDAMASK dar auf hin

BEGRENZER | ST : --FORTSETZEN (J/N)?

Bei beiden Faellen koennen Sie die Progranmmbspei cherung
unterbrechen und korrigieren. Der Cursor zeigt Ilhnen die
Fehl er posi tion an.

Beachten Sie aber, dass jeder MNutzer selbst dafuer Sorge
tragen nuss, dass bei der spaeteren Abarbeitung des Programms
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die Vari abl en fuer die Ver ar bei t ung or dnungsgenaess
bereitstehen. Es nuessen Werte zugew esen worden sein, d. h.
auch, dass di e Datenbankdatei mt USE vorher eroeffnet wirde.

Haben Sie in eckige Klamrern eingebettete REDABAS-Befehle in
I hrem Fornul ar untergebracht, werden diese ordnungsgenmess in
der Programmdatei eingefuegt. (Sie wissen, dass die Stellung
dieser Befehle im Formular auch die zeitliche Folge der

Abarbeitung bestimt!) Sie haben danmt eine Programdatei

erstellt, die eine Konbination von Formular und Unterprogranm
darstellt.

Abschl i essend beendet REDAMASK das Programm ordnungsgenaess
mt den bei den Befehl en

SET FORVAT TO SCREEN
RETURN (Das gilt nur fuer den Dateityp .PRG

Danmit haben Sie ein abgeschl ossenes Programm auf der Diskette,
das in einer REDABAS-Sitzung mt

DO <bef ehl sdat ei > bzw.
SET FORMAT TO <maskendat ei >

abruf bar ist.

Verwerfen eines alten und Begi nnen ei nes neuen Entwirfs

Wenn Sie ein voellig neues Programm begi nnen wollen und Sie
dazu den Entwurf Ihrer Bildschirnmmaske oder des Druckformulars
ni cht mehr benoetigen, koennen Sie ihn durch E ngabe von

\L

| oeschen.

REDAMASK fragt Sie

Alles | oeschen (J/N?

Nach Ei ngabe eines "J" fragt Sie REDAMASK
N>eue o. A>lte Datei; B>eenden ?

Sie koennen jetzt durch Ei ngabe eines "N' einen neuen Entwrf
begi nnen. Wenn Sie "B" eingeben, kehren Sie in die Ebene des
Betri ebssyst ens zurueck.
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4. REDANMASK- Dat ei en

Nachdem Sie den Befehl zum Speichern lhres Entwurfs gegeben
haben, erzeugt REDAMASK drei Dateien:

- ein Abbild Ihres Bildschirmentwrfs (Typ . BLD)

- eine druckfaehi ge Kopie der Bildschirnzeilen (Typ . TXT)

- eine REDABAS-Datei, die das Programm enthaelt, entweder vom
Typ . PRG oder vom Typ . MBK.

D ese Datei en werden nachfol gend kurz beschri eben.

Datei vom Typ .BLD

Diese Datei wird sofort nach dem Kommando \'S al s Arbeitskopie
auf der Diskette gespeichert. Sie enthaelt eine Kopie I|hrer
Maske. Wllen Sie spaetere Aenderungen an |hrem Entwrf
vornehnen, greift REDAMASK stets auf diese Diskette zurueck.

Beachten Sie, dass Sie diese Datei ausserhalb von REDAMASK
nicht veraendern duerfen. Sie koennen sich die Datei als
ASC | - Dat ei mt dem Kommrando TYPE des SCP anschauen und
koennen mt <CTRL-S> di e Anzei ge wunschgemaess anhal ten und
wi eder fortsetzen. Aber nehnmen Sie bitte kei nerl ei
Ver aender ungen vor!

Wenn Sie lhre Arbeitsdatei (.BLD) gesichert, aber den
REDAMASK- Lauf noch nicht beendet haben, befindet sich die
. BLD- Dat ei noch im Arbeitsspeicher. Si e koennen dann

weiterarbeiten und die Datei nochmals unter einem anderen
Nanen abspei chern.

Datei vom Typ . TXT

Nachdem die direkte Kopie des Bildschirns gespeichert wurde,
er zeugt REDAMASK ein druckfaehiges Abbild im Textformat
(Dateityp .TXT). Jede Bildschirneeile wird durch die Zeichen
ODQA (hexadezi mal) abgeschl ossen. Mt dem Kommando TYPE des
SCP koennen Sie sich diese Datei ansehen oder auch fuer
Dokunent at i onszwecke ausdrucken | assen.

Datei vom Typ . PRG

Das Abspeichern der von REDAMASK erstellten REDABAS- Befehl e
@..SAY... und @..CET... kann wahl wei se in eine Programmdat ei
oder in eine Maskendatei erfolgen.

In einer Programmdatei wird das konplette REDABAS-Progranmm
das von REDAMASK erzeugt wurde, abgespeichert. Ausser den
Befehlen @..SAY und @.CGET sowie READ werden fol gende
Bef ehl e von REDAMASK aut omati sch ei ngef uegt:
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* <dat ei nane>. PRG
- ERASE (bei einer Bildschirmmske)

- SET FORVAT TO PRI NT (bei ei nem Druckfornul ar)
- SET MARA N TO <zahl >

al s Programmabschl uss:
- SET FORVAT TO SCREEN (bei ei nem Druckf ormul ar)
- RETURN

Si e koennen di ese Befehl sdatei unter REDABAS genauso nutzen
wie ein von Hand geschri ebenes REDABAS- Programm  Der  Aufruf
erfol gt entsprechend mt

DO <bef ehl sdat ei >

Datei vom Typ . MSK

A ternativ zur Abspeicherung der erzeugten @..SAY- und
@..CET-Befehl e in eine Befehlsdatei kann man sie auch in eine
Maskendat ei abl egen. Entsprechend der REDABAS- Konvention darf
ei ne Maskendatei ausschliesslich @Befehle und *-Kommentare
enthalten. Der Dateinane wird wi eder als erster Befehl in der
Form

* <dat ei nanme>. MBK

auf genonmmren, es fol gen die Positionierbefehle. Der wesentliche
Unt er schi ed bei der Dateitypen besteht in der Handhabung. Auf
eine .MBK-Datei wird mt dem Aufruf

SET FORMAT TO <maskendat ei >

zugegri ffen. Wenn REDABAS z.B. den Befehl READ liest, wird die
Maske in das Progranm ei ngebl endet .

Sie koennen beide Varianten der Abspeicherung versuchen.
Wl che der beiden Methoden Sie waehlen, obliegt allein Ihrem
Winsch.

5. Anwendungsbei spi el

Im Abschnitt 3.5.1. stellten wir lhnen ein einfaches Beispiel
vor, das lediglich veranschaulichen sollte, w e REDAMASK ei nen
Bi | dschirmentwurf in ei n REDABAS- Progranm unset zt .

In diesem Beispiel wirde nur ein Formular erzeugt, es gab
kei nen funktional en Zusamrenhang zu ei ner REDABAS- Anwendung.

Sie haben mtterweile eine Menge ueber die Moeglichkeiten,
di e 1 hnen REDAMASK bhietet, erfahren. Wr wollen | hnen deshal b
an dieser Stelle ein Beispiel vorstellen, das eine Konbination
von Forrmul ar und funktional em Unterprogrammdarstellt.

Wr noechten die Meglichkeit nutzen, REDABAS-Befehle auf
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ei ner Bi | dschi rnt af el ei nzuf uegen und danmit auf REDABAS-

Dat ei en zuzugrei fen und di ese auszuwerten.

Es soll ein "KUNDENBELEG' gedruckt werden, der (im Beispiel

der Kundennurmmmrer 123) fol gendes Aussehen haben sol |l :

Nanme: Schmi dt Kunden- Nr.: 123

Anschrift: Bahnhofstr. 43
THARANDT
8223

Auftrag vom 27.02.85

Rechnungsbet r ag: 284.81 M

We wrd vorgegangen? Auf dem Bildschirmw rd der Kundenbel eg

in der fol genden Form ei ngegeben:

[use kunden]

[store ' ' to kundennr]
$KUNDENNR

[l ocate for kunr = kundennr]

Nane: @ane Kunden- Nr.: @unr

I I
I I
I I
I I
| |
| Anschrift: @trasse |
| @rt |
I $pl z I
| $[sel e seco]$[use auftrag index ikunrauf]$$ |
| $[find &undennr] @@ |
| Auftrag vom @at um |
I I
I I
I I

Rechnungsbetrag: @etrag M

Der Rahmen wirde nmit den voreingestellten Werten
hori zontal e und vertikale Linien gezeichnet, an
Schni tt punkt en fuegt REDAMASK ein "+" ein.
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Der Text wurde einfach eingetippt, ebenso die Variabl ennanen,
denen ein "@ bzw. "®&" zur Kennzei chnung vorangestel |t wurde.

REDABAS- Bef ehl e wurden in eckige Kl amern eingebettet. Achten
Si e auf die Anordnung der Befehle! Die Datei nuss eroeffnet
werden, bevor die Variabl en angesprochen werden.

Fol gt auf einen REDABAS-Befehl in der gleichen Zeile noch
Text, sind nach Abschluss des Befehls (]) zwei Trennzeichen
anzuf uegen.

Es wird auf die Dateien "kunden" und die nach Kundennummern
indizierte Datei "auftrag" (vgl. REDABAS-Programmtechnische
Beschrei bung Bilder 27 und 31) zugegriffen. Ei ne Bezi ehung
zwi schen beiden Dateien wird ueber die Kundennurmmer (Variable
kunr) hergestellt.

Vom Nutzer wrd die E ngabe einer Kundennunmer erwartet.
Des wird durch die Zeile

$KUNDENNR

veranl asst. Nach Eingabe der Kundennummer sollen die den
Kunden betreffenden |Informationen ausgedruckt werden.

Das durch REDAMASK erstellte Programm hat fol gendes Aussehen:

* BEI SP. PRG

SET FORVAT TO PRI NT

SET MARG N TO 0

use kunden

store ' ' to kundennr

SET FORVAT TO SCREEN

@23, 79 SAy " "

@23, 0 SAY "KUNDENNR' GET KUNDENNR
READ

SET FORMAT TO PRI NT
locate for kunr = kundennr

@ 5, 0 SAY "4r-mcm e e e e +"
@ 6, 0 SAY "| |
@ 7, 0 SAY | KUNDENBELEG [
@ 8, 0 SAY "| —====—====== | "
@ 9, 0 SAY "| K
@10, 0 SAY "| NAME "

@10, 9 SAY nane

@10, 26 SAY "Kunden-Nr.:"

@ 10, 38 SAY kunr

@10, 49 SAY "|"

@11, 0 SAY "|

@12, 0 SAY "| Anschrift:"
@12, 14 SAY strasse

K
@13, 0 SAY "|*"
@13, 14 SAY ort
@13,49 SAY "|*"
@14, 0 SAY "|"
@14, 14 SAY plz
@14, 49 SAY "|*"
@15, 0 SAY "|*"
sel e seco
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use auftrag index ikunrauf

@15,49 SAY "|"

@16, 0 SAY "|"

find &undennr

@16,49 SAY "|"

@17, 0 SAY "| Auftrag vom"

@17,20 SAY datum

@17,49 SAY "|"

@18, 0 SAY "|

@19, 0 SAY "| Rechnungsbetrag:"

@19, 20 SAY betrag

@19, 29 SAY "M | "

@20, 0 SAY "| ========== "
@21, 0 SAY Moo e e 4"
SET FORVAT TO SCREEN

@23, 79 SAY " "

RETURN

Di eses Programm koennen Sie jederzeit aufrufen, indem Sie
REDABAS st arten und den Bef ehl

DO bei sp

geben.

Sie werden um die Eingabe einer Kundennummer gebeten (=-
Konmando! ), und der von | hnen gewuenschte Kundenbel eg wird auf
dem Drucker ausgegeben.

Wr moechten Sie auf eine Besonderheit hinweisen:

Enthaelt das entworfene Bild ein ®©-Synbol (GET-Kl ausel),
obwohl Druckerausgabe gewuenscht wird (siehe im Beispiel
$KUNDENNR), generiert REDAMVASK fol gende Bef ehl sfol ge:

SET FORVAT TO SCREEN

@... SAy " " ("frei machen" der |etzten Bildschirnzeile)
@... SAY ... CET ...
READ

SET FORVAT TO PRI NT

Dabei wird der @..SAY...CET-Befehl bei der Ausfuehrung des
erzeugten Programms auf der |etzten Bildschirnzeile angezeigt.
Fuer die SAY-Kl ausel wird der Variabl enname autonmatisch aus
der CET-Kl ausel entnommen.
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6. REDANMASK- Kommandos und —St andar dwert e

Nachfol gend werden Ihnen in alphabetischer Rei henf ol ge
saent|liche REDAMASK- Kormandos m t ei ner detaillierten
Beschrei bung i hrer Funktion vorgestellt.

Wr wiesen Sie bereits darauf hin, dass Sie die Synbole, ueber
die die Konmandos auf ger uf en wer den, in der
Instal li erungsprozedur problemos veraendern koennen. Dies
gilt nicht fuer die eckigen Kl ammern, die einen REDABAS-
Bef ehl ei nschl i essen.

Die folgende Darstellung bezieht sich auf die Standard-
Synbol e.

@- Vari abl enausgabe

Mt @wrd die Position fuer die Ausgabe des I|nhalts einer
Vari abl e (Vert ei nes Dat enf el des oder ei ner
Spei chervari abl e) festgel egt. REDAMVASK generiert automatisch
den ent sprechenden REDABAS- Bef ehl

@ <koor di nat en> SAY ...

Beachte! Soll Text in einem @<koordi naten> SAY ... Befehl
erschei nen, schreiben Sie nur diesen Text auf I|hren Bildschirm

(kein @ Symbol)!

Weitere H nwei se fuer dieses Konmando s. $-Befehl!

o - Variablen Ein-/ Ausgabe

Mt $ wird die Position fuer die Ausgabe des Inhalts einer
Vari abl en (Vert ei nes Dat enf el des oder ei ner
Spei chervariablen) mt der Absicht definiert, waehrend der
Abar bei tung des REDABAS- Programms eine Eingabe in diese
vor zunehrmen. REDAMASK generiert autonati sch den entsprechenden
Bef ehl

@ <koor di naten> GET ...

Das ©- Kommando ist nur fuer die Ein-/ Ausgabe ueber Bildschirm
nmoegl i ch.

Fuer die Kormandos @und = gilt gl ei chernassen:

- Es nuss gewaehrleistet sein, dass zur Ausfuehrung des
erzeugt en REDABAS- Programmsfuer die Variablen, die Sie mt @
oder © ein- oder ausgeben wollen, Wrte vorhanden sind. (Das
bedeut et bei spi el sweise, dass die Datei, deren Felder Sie
ansprechen, vorher mt USE eroeffnet wurde!)

- Mt dem Synbol @ oder = wrd der Anfang der Variable
positioniert. Das Ende des Vari abl ennenens braucht nicht
gekennzei chnet werden, da READVASK die Regeln von REDABAS
zugrundel egt. REDAMASK ni mt das Ende des Vari abl ennanens nach
dem Einlesen von 10 guel ti gen Zei chen an oder dann, wenn es
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auf ein unguel tiges Zei chen i m Namen der Variabl en stoesst.
- Al's gueltige Zeichen eines Variabl ennanens erl aubt REDAMASK:
A-Z, a-z, 0...9 und den eingebetteten Doppel punkt

REDABAS ver| angt ausserdem dass der Nanme mit ei nem Buchstaben
begi nnt .

- Ist Ihr Variablenname genau 10 Zeichen |ang, koennen Sie
ohne Leer- oder Trennzeichen die anschliessende Position
nut zen.

- Enthael t ein Variablenname ein ungueltiges Zeichen,
schnei det REDAVASK den Nanen vor di esem Zeichen ab und ni mt
an, dass |hr naechster Text (z.B. eine Ueberschrift oder ein
Komrentar) mt di esem Zei chen begi nnt.

Er zeugt REDAMASK  spaet er ein REDABAS- Pr ogr anm wer den
unguel ti ge Ei ntragungen abgefangen. Auch wenn REDAMASK ein @
oder ®©-Synbol erkennt und es folgt kein Variablennane,
erscheint die Ausschrift

KEI NE VARI ABLE- - FORTSETZEN (J/ N)?
oder, wenn Sie mt ei nem Doppel punkt anfangen oder beenden:
BEGRENZER | ST : --FORTSETZEN (J/N)?

Wenn Sie bei beiden Ausschriften eine beliebige Taste ausser
"J" druecken, koennen Sie korrigieren.

- Haben Sie GET- Kl ausel n fuer das Erstel |l en ei nes
Druckformul ars, werden Sie ebenfalls durch die Ausschrift

GET | N DRUCKAUSGABE RICHTIG (J/N)?
darauf hingew esen. Sie koennen korrigieren oder ignorieren.

- REDAVASK fuegt nach 64 GET-Klauseln automatisch ei nen
REDABAS- Befehl READ ein. Sie bekomren dies auf dem Bildschirm
angezeigt. Auch in lhrer .PRGDatei wrd der READ Befehl

mar ki ert.

- Die Zeichen @und = di enen ausserdem dem Abtrennen von in
ecki gen Kl ammern ei ngeschl ossenen REDABAS- Bef ehl en. Vergl ei che
[1- Kommando!

\ - Konmandoei nl ei t ung
Mt dem \-Zeichen wird jedes REDAVASK- Konmando eingeleitet.
Auch dieses Synbol koennen Sie waehrend der Installierung

veraendern. Waehlen Sie dafuer ein Zeichen aus, das Sie nicht
fuer den Bildinhalt benoetigen.
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\\ - HIfsmenue

Das zwei nal i ge Druecken der Taste mit dem Kormmandoei nl ei t ungs-
zei chen waehrend einer REDAVASK-Sitzung zeigt I|hnen das
REDAMASK- Hi | f snenue. Sie erhalten eine Uebersicht ueber die
REDAMASK- Konmandos und deren Synbol ver ei nbarungen und ueber
die voreingestellten Standardwerte. Die Standardwerte koennen
Si e dynami sch waehrend einer REDAMASK-Sitzung aendern. D es
kann sowohl am Beginn einer Sitzung erfolgen als auch inmer
dann, wenn Sie mt \\ das H | fsnmenue auf gerufen haben.

Ei ne Aenderung der Randeinstellung (von O auf 10) geschieht
bei spi el swei se nit fol genden drei Ei ngaben:

\\
R
10

[1 - REDABAS- Bef ehl

I'n diesen eckigen K ammern koennen REDABAS- Bef ehl e ei ngebett et
werden. Die maxi nale Anzahl der Befehle wird dabei von der
Bi | dschirm bzw. Fornul argroesse bestimt.

Es gelten fol gende Regel n:

- Beide Kl ammern nuessen sich in der selben Zeile befinden.
Reicht der Platz nicht aus, nuessen Sie entsprechend den
REDABAS- Koventionen |hre Befehlseingabe mt einem Sem kol on

trennen. (1. Zeile des Befehls mt ";" abschliessen und auf
der naechsten Zeile fortsetzen)

- De in eckigen K amern eingeschl ossenen REDABAS-Befehle
nmuessen von al l en uebrigen Angaben (ausser Variabl ennanen) und
auch weiteren in Klamrern eingebetteten Befehlen durch ein
oder zwei @ oder ©-Synbole getrennt sein. Fol gende
Trennsynbol e sind noeglich: @ =, @@ ®=r, @, =@

- Folgt nach in eckigen Kl amrern eingeschl ossenen REDABAS-
Befehlen noch weiterer Text in einer Zeile, nuessen zwei
Trennsynbol e angegeben wer den.

- De Stellung der eingebetteten REDABAS-Befehle ist wchtig
fuer die Abarbeitung des Progranms. Es wird zeilenweise
gel esen. Der Befehl zum Eroeffnen einer Datei, deren Fel dnanen
als Variable mt @ angesprochen werden, nuss beispiel sweise
oertlich vor dem @ Kommando st ehen.

- Veénn der auf dem Bildschirm vorhandene Platz ni cht
ausreicht, wumdie erforderlichen Befehle einzugeben, wenden
Sie die im Abschnitt 3.5.4. unter der Ueberschrift "Das
Ei nf uegen von REDABAS- Bef ehl en” beschri ebene Meglichkeit an!
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A - CQursor zum Bildanfang (erster Schirm

Di e Eingabe des Konmandosynbols und A bewi rkt die Anzeige der
ersten Bildschirntafel. Bearbeiten Sie eine aus nehreren
Bi I dschirntafel n bestehende Seite, ist das Betaetigen dieser
Tast enkonbi nati on die beste Meglichkeit, direkt an den Anfang
der Seite zu konmen.

C - Zentrieren Text

Konmandosynbol und C ernoeglichen das Zentrieren von Text,
eine Moeglichkeit, die Sie beispielswise fuer das mttige
Pl at zi eren von Ueberschriften nutzen koennen. Die Ausrichtung
erfolgt entsprechend der installierten Zeilenlaenge |hres
Bi | dschi rns.

D - Cursor auf Zeilenanfang / -ende

Mt dem Kommandosynbol und D wird der Cursor auf den Anfang
bzw. auf das Ende der aktuellen Bildschirneeile gesetzt.
Besitzt lhre Tastatur eine Tabulatortaste (<TAB>), koennen Sie
im Rahrmen der Installierung anstelle des D auch die <TAB>-
Taste fuer di eses Kommando auswaehl en.

E - Ei nfuegen Reihe

Druecken Sie das Kommandosynbol und E, koennen Sie ein Zeile
oder Spalte an der Stelle einfuegen, an der sich der Cursor
gerade befindet. D. h. REDAMASK fuegt an der Cursorposition
eine Leerzeile oder Leerspalte ein, je nachdem ob Sie auf die
Frage "Einfuegen Z>eile oder S>palte?" mt "Z" oder "S'
antworten. Der restliche Text wird um eine Zeile oder Spalte
nach unten bzw. nach rechts gerueckt. Reichte Ihr bisher
vor handener Text bis zur letzten definierten Bildschirneeile,
geht bei m Ei nfuegen einer Zeile der Inhalt der ehenmals |etzten
Zeil e verloren.

Bei Verwendung eines Bildschirms nit einer Zeilenlaenge < 80
Zei chen werden bei m Ei nfuegen von Spalten evtl. Zeichen ueber
den rechten Bildschirnrand herausgeschoben. Diese Zeichen
verbleiben im Puffer und werden auch in der Datei .BLD
gespei chert, die stets 80-er Zeilen enthaelt. Auf die
erzeugten Dateien .PRG .MSK und .TXT haben die verbl ei benden
Zei chen kein Ei nfluss.

F - Cursor auf letzte Zeile (Fusszeile)

Konmandosynbol und F bringen den Cursor an den unteren Rand,
d.h. auf die letzte Zeile des Bildschirns. Die Spaltenposition
bl ei bt unveraendert.
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G - Loeschen Zei chen

Kommrandosynbol und G loeschen das durch den Cursor
positionierte Zeichen.

H - Horizontal e Linien ziehen

Mt dem Druecken des Kommandosynbol s und H koennen hori zontal e
Li nien gezeichnet oder geloescht werden. Beachten Sie bitte
f ol gendes:

- Befindet sich der Cursor auf irgendei nem Zei chen, das nicht
dem vereinbarten Markierungssynbol (wir waehlten - ) fuer
hori zontal e Linien entspricht, wird von der Cursorposition bis
zum rechten Rand des Bildschirns eine horizontale Linie
gezei chnet.

- Befindet sich dagegen der Cur sor gerade  auf dem
Mar ki erungssynbol fuer horizontale Linien, so werden alle
Zei chen von der Cursorposition bis zumrechten Rand gel oescht.
Daraus fol gt:

Mt \H \H koennen Zeilen mt Leerzeichen - beginnend an der
Cursorposition - ueberschrieben werden.

- Kreuzen sich horizontale und vertikale Linien, wrd der
Schni ttpunkt durch ein "+" gebildet. Wrd eine der beiden
Linien entfernt, wird auch dieses Zeichen w eder geloescht.
(Voraussetzung ist, dass beide Linien mt den vereinbarten
Synbol en gezei chnet wurden.)

- Steht der Cursor auf einem "+"-Zeichen, koennen vorhandene
Li ni en auf unterschiedliche Wi se gel oescht werden:

- Befindet sich der Cursor auf einem"+" und sind |Ilinks
davon Zei chen vorhanden, bl ei bt das "+"-Zeichen erhalten,
und die rechts vom"+" vorhandene Linie wrd gel oescht.

- Befindet sich der Cursor auf einem "+", und |inks davon
sind keine weiteren Zeichen vorhanden, und rechts von
di esem "+" befindet sich kein weiteres "+", wird die rechts
vom Cursor vorhandene Linie gel oescht, und das "+"-Zeichen
wird zu dem als vertikal en Markierungszei chen vereinbarten
Zei chen ungewandel t.

- Ist das "+"-Zeichen von weiteren "+"-Zeichen ungeben,
bl ei ben diese stehen. Es wird die rechts vom letzten "+"
befindliche Linie gel oescht.

- Beachten Sie ausserdem dass (wie beim "konventionellen"
Schrei ben eines  Textes) begi nnend von der akt uel | en
Cur sorposition

- von links nach rechts und von oben nach unten gezei chnet
wird

- rechts und unterhalb der Bildschirnflaeche, auf der nan
gerade zei chnet, noch kein Text stehen sollte.
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- Werden fuer Horizontal- und Vertikal markierung die gleichen
Zei chen verwendet, sind die Funktionen fuer das Zehen und
Loeschen von Linien eingeschraenkt:

- Fuer das Ziehen von Linien darf der Cursor nicht auf dem
ver ei nbarten Marki erungssynbol stehen.

- Linien werden durch \H bzw. \V nicht geloescht, da die
Zei chen dieser Linie zu einer senkrecht dazu verl auf enden
Li ni e gehoeren koennten.

| - Einfuegen Zeichen

Mt der Tastenkonbi nati on Konmandosynbol und | |aesst sich
an der durch den CQursor positionierten Stelle ein Zeichen
einfuegen. War die Zeile bis zum aeussersten Bildschirnrand
gefuelIt, geht das |etzte Zeichen der Zeile verloren.

K - CQursor auf erste Zeile (Kopfzeile)

Konmandosynbol und K bringen den Cursor an den oberen Rand,
d.h. auf die erste Zeile des Bildschirns. Die Spaltenposition
bl ei bt unveraendert.

L - Loeschen Bild

Mt dem Druecken des Kommandosynbols und L koennen Sie die
gesante bearbeitete Seite, die aus nehreren Bildschirntafeln
bestehen kann, |oeschen. Sie koennen eine andere Datei
bear bei t en.

M- Cursor auf Zeilenmtte

Konmmandosynbol und M positionieren den Cursor auf die Mtte
der jeweiligen Zeile. Durch das nochnalige Druecken dieser
Tast enkonbi nati on wird der Cursor auf die Mtte des
Bi | dschirms positioniert.

N - CQursor zum naechsten Schirm

Druecken Sie das Kommandosynbol und N, wird die naechste
Bi | dschirntafel angezeigt. Mt dem nmehrmaligen Druecken dieser
Tast enkonbi nati on koennen Sie bis ans Ende einer Seite (die
aus nmax. 88 Zeilen bestehen kann) kommen.

Q - REDAMASK beenden

D e Tast enkonbi nati on Kommandosynbol und Q beenden die
REDAVASK- Arbeit, Sie kehren in die Ebene des Betriebssystens
zurueck. Beachten Sie, dass beim Quittieren nicht automatisch
das Ergebnis auf Diskette gespeichert wird. Benutzen Sie dazu
vor her das Kommando \'S (Sichern).
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R - Cursor zumvorherigen Schirm

Druecken Sie das Kommandosynbol und R wrd die vorhergehende
Bi | dschirntafel angezeigt. Wederholen Sie das Druecken der
Tast enkonbi nati on, koennen Sie bis an den Anfang der Seite -
d.h. an die erste Bildschirntafel, die nmt der Zeile O beginnt
- gel angen.

S - Sichern

Di e Tastenkonbinati on Kommandosynbol und S veranlasst das
Sichern der bearbeiteten Datei als <dateinane> BLD und
<dat ei nane>. TXT. Ausserdem wird ei ne REDABAS- Programmdat ei vom
Typ .PRG oder alternativ eine Maskendatei vom Typ .MK
erstellt. Sie bestimen auf eine entsprechende Anfrage von
REDAMASK sel bst den Dateityp.

V - Vertikal e Linien ziehen

Mt der  Tast enkonbi nati on Konmandosynbol und V koennen
vertikal e Linien gezeichnet oder gel oescht werden. Beachten
Sie bitte fol gendes:

- Befindet sich der Cursor auf irgend ei nem Zei chen, das nicht

dem vertikal en Markierungssynbol (wir waehlten |) fuer
vertikale Linien entspricht, wrd von der Cursorposition bis
zur letzten Zeile der Seite - das kann ueber die gerade

sichtbare Bildschirmtafel hinausgehen- eine vertikale Linie
gezei chnet.

- Befindet sich der Cur sor hi ngegen auf ei nem
Mar ki erungssynbol  fuer vertikal e Linien, so werden alle
Zei chen von der Cursorposition bis zur letzten Zeile gel oescht
(d. h. durch Leerzeichen ersetzt).

Daraus fol gt:

Mt \V, \V koennen Spalten nit Leerzeichen - beginnend ab der
Cursorposition - ueberschrieben werden.

- Kreuzen sich vertikale und horizontale Linien vergl.
Beschr ei bung Kormmandosynbol H.

Y - Loeschen Rei he

Mt dem Kommandosynbol wund Y kann die Zeile oder Spalte
gel oescht werden, in der sich der Cursor befindet, je nachdem
ob die zusaetzliche Frage "Loeschen Z>eile oder S>palte?" mt
"Z" oder "S" beantwortet wird. Der sich anschliessende Text
rueckt nach.

Z - Cursor zum Bildende (letzter Schirm

Mt Eingabe des Kommandosynbols und Z wird die Anzeige der
letzten Bildschirntafel veranlasst, wenn die bearbeitete Seite
aus nehreren Bildschirntafeln besteht. Die Cursorstellung
bl ei bt unveraendert.
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REDANASK- St andar dwert e

Nachf ol gend sind die voreingestellten Wrte beschrieben (die
Sie aber vor oder waehrend einer REDAMASK-Sitzung dynanm sch
ver aender n koennen) .

T>ab.: 5 Tabul at or abst and

Der Tabul at orabstand betraegt 5. Wenschen Sie einen anderen
Wert, koennen Sie zwi schen 1 bis Zeilenlaenge-1 waehlen. Der
Tabul at orsprung wird durch Druecken der <TAB>-Taste oder der
Tast enkonbi nati on <CTRL-1> bew rkt.

S>eite: 23 Sei t enl aenge

Die Laenge einer Seite wrd als Zeilenanzahl angegeben.
Voreinstel lwert ist 23, die maxinale Zeilenzahl mnus 1 des
standardmaessig installierten Bildschirms BAB2. Mbeglich ist
eine Zeilenanzahl von 15 (kleinste Bildschirngroesse-1) bis
88.

Beachten Sie ! Wnn Sie den Wrt der Zeilenanzahl waehrend
ei ner REDAMASK- Sitzung verkuerzen, gehen die |Infornationen,
die sich unterhalb der letzten Zeile des neuen Formats
befi nden, unw ederbringlich verloren.

R>and: 0 Randei nst el  ung fuer Druck

Si e koennen die Position fuer den Druckbeginn, d.h. den Iinken
Rand definieren. REDAMASK setzt diese Angabe autonatisch in
den REDABAS- Bef ehl SET MARGA N TO <zahl > um

Vert.: | Vertikal e Marki erung

Der senkrechte Strich i st das vorei ngestellte
Mar ki erungszei chen, das fuer das Erzeugen vertikaler Linien
benutzt wird. Das Zeichnen einer vertikalen Linie wird durch
das Betaetigen der Tastenkonbination Kommandosynbol und V
ausgel oest.

Hsoriz.: - Hori zont al e Marki erung

Der waager echt e Strich i st das vorei ngestellte
Mar ki erungszei chen, das fuer das Erzeugen horizontal er Linien
benut zt wird. Das Zeichnen einer horizontalen Linie wird durch
das Betaetigen der Tastenkonbination Kommandosynbol und H
ausgel oest.
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Sachwor t ver zei chn

Anwendungsbei spi e

Beenden

Betri ebssyst em

Bi | dschi r manpassung
Bi | dschi r nent wur f

Dat e

Ei nl ei t ungszei chen
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Installieren

Konmandos
Konmandover ei nbar ung
Kundenbel eg

Li ef erunf ang
Maskendat e
Pr ogr anmdat e
REDABAS

REDAMASK. COM
RVASKI NS
RVASKI NS. COM
RVASK1. OVL
RVASK2. OVL

SCP

Si cher hei t skopi e
Si chern

Spei chern

St andar dwert e
Starten

Var i abbl e
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8 f.
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10 f., 15
24 ff.
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26, 30
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6, 7, 13, 23
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10 ff., 15, 30, 35
13, 15
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Annerkung: Dieseses Zeichen = (allgeneines Whrungssynbol,
Pl at zhal ter nati onal er Wahr ung) auf alteren
Tastaturen, entspricht der Position des Zeichens

$.

Abschrift _erstellt

Gotz Hupe
Elmar Klinder
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